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Moisalood

,M0bis on aja méark ja peegel. Midagi, millel on siigavam tdhendus kui
liksnes meeltega tajutav ilm.” (Ann Tenno, Juhan Maiste. Labi aegade. Manor Houses of

Estonia. Tallinn: Printon, 2004).

Neid aja marke ja peegeldusi puldsid dpetajad
ja Luguteatri naitlejad tabada 16. jaanuaril
2015 Muuga Pdhikoolis toimunud 8ppepéeval.
Uhise ettevdtmise tulemusena on valminud
Ulesannetekogu, mis suunab dpilasi uurima-
avastama ja (lugusid) looma. K&ik tlesanded
on seotud médisaolustiku v6i mdisas elanud
isikutega, pakkudes erinevaid Gpivéljundeid,
nagu parimuslugude kogumine ja uurimine,
peenmotooriline loovkirjutamine, erinevates
Zanrites tekstide kirjutamine, lugude jatkami-
ne, illustreerimine, maoisateemalise sdnavara
kasutamine nii eesti keele kui ka vddrkeelte
oppes. Ulesannete lahendamisel saab kasu-
tada erinevaid t66votteid: kodune eelt6o, uuri-
mine, erinevatest allikatest info hankimine;
individuaalne, paaris- vdi rihmatd6 tunnis;
ideekaardi v@i -kava, esitluse voi plakati koos-
tamine, loo dramatiseerimine ning esitamine
(loovdraama ja rollimangud).

Ulesanded vdimaldavad erinevate ainete dpe-
tajate koosttod, lisaks keelte ja kirjanduse
Opetajatele ka ajaloo-, muusika-, kunstiGpeta-
jate ning loodusainete ja inimesedpetuse dpe-
tajatega. Tookohtadena sobivad klassiruum,
muuseumituba, raamatukogu, erinevad maoi-
saruumid, -6u ja -park.

Mari Lihiste

Tdstamaa Keskkooli emakeele ja kirjanduse
Opetaja
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Peenmotooriline loovkirjutamine

Leena Valend, Vaana Moisakool

Ulesanne arendab dpilase peenmotoorikat, planeerimisoskust, fantaasiat ja loovust. Samuti toetab
lauseehituse paranemist ning sénavara laienemist. Ulesanne aitab mdtestada oma kodumaisa erilisust.

Algne idee: Mall Tamm (MTU Ansata erakool ArtTer).

Opivaljundid

Ulesande edukalt Iabinud dpilane:

1. oskab moodustada etteantud juhuslikest
sOnadest seotud, mottega lauseid,;

2. planeerib elementide paigutust, ruumikasutust
tool,

3. arendab oskust rebida paberist sobiva kuju ja
suurusega vorme.

Seos doppekavaga

* Toetab Uldpadevuste omandamist —
nt vaartuspadevust, dpipadevust,
tegevuspadevust.

* On kasutatav igas ainevaldkonnas.

» Toetab dpimotivatsiooni.

¢ Vo6imaldab r6huasetusi arvestades Opilaste
erihuvisid ja -oskusi arendada.

Soovitused

Kirjeldades téahtede rebimist, oleks hea eraldi valja
tuua, et rebitakse vélja tahekujulised paberiribad,
mitte ei otsita tekstist kindlat tahte valjarebimiseks.
Nt kui on tarvis A-tahte, siis seda ei leita mitte
tekstist, vaid rebitakse paberist A-tahe kujutis.

Tekstiloome juures on oluline tekstist leitud ja vélja
kirjutatud s6nad kindlasti eraldi vélja rebida — nii
tekib dpilasel vdimalus sdnadega ,mangida“, luua
kujutluspilte loodavast tekstist.

Opilastele ei tohiks naidata naidistddd — nii
surutakse nad liialt raamidesse ja loovuseks jaab
vahe ruumi.

Rebimistehnika — paberist teatud kujundite v8i tahtede véljarebimine.
Loovkirjutamine — teksti loomine ette antud teemat silmas pidades.

O O
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Kooliaste
Il ja 11l kooliaste (vBimalik kohandada
sobilikuks ka | kooliastmele)

Ained, kus lilesannet saab kasutada
kdik 6ppeained, eriti voor- voi eesti
keel, inimesebdpetus ja kunstidpetus

Ainetundide arv
1-3 ainetundi (sdltuvalt vanusest ja
planeeritud t66 mahust)

Materjalid ja to6vahendid
ajakirjad/ajalehed, varvilised markerid,
limipulk, valge paber (nt koopiapaber),
A3 paber (joonistuspaber),
kirjutusvahend

Marksonad ja mdisted
rebimistehnika
loovkirjutamine

O+, 0+ 0

O O

O+ 0"+ 0



Sissejuhatus lilesandesse (0,25 ainetundi)

Teema avamine, raamatu lugemine, uute definitsioonide kasu-
tusse votmine, reeglitega tutvumine, ajalooliste sindmuste
tutvustamine, mdisa ajaloo vdi mbisaga seotud isikute tutvus-
tamine/kinnistamine, mdisa vaartuste leidmine dpilaste endi
poolt.

Uurimine ja avastamine

Ulesannet vdib kasutada eelnevalt 6pitud teema kinnistami-
seks (nt kodulugemise korral lugemiskontrollina, matemaati-
kas rebida vélja matemaatiline termin, imber paigutada sénad
selle iseloomustamiseks voi elulisusega sidumiseks, inimese-
Opetuses siduda parandidppega, ka mbisaga vmt). Ulesan-
ne sobib ka ise mingi teema avamiseks — kooli sindmuste
korral kasutada seda stindmust vdi sindmusega seotud sonu
keskmes asuva sdnana (mdisapaev vmt); ajaloos rebida véalja
uue teema jaoks oluline sdna ja selle umber lapsed putavad
luua teksti nditamaks, mida hetkel teavad vdi on uurinud selle
kohta.

Ulesanne on vaga sobilik paaris- v6i rihmatooks.

Looming ja tegevus (1-3 ainetundi sdltuvalt laste vanuse-
astmest ja to6 tapsest llesehitusest. | kooliastme puhul
voib kirjutamise osa sonade arvu vdahendada.)

1. Artiklitest vajalike tahtede kujuga paberite valjarebimine (nt
rebitakse vélja séna MOIS — M-kujuline paber, O-kujuline
paber jne). Oluline, et tdhed rebitakse valja artiklitest, kus
on tekst, mitte ajakirjade pildiosalt! Véljarebitav séna voib
olla seotud mdisaga uldisemalt (mdis, mdisaharra, haarber
jne) voi kitsamalt (Va&na madis, Stackelberg jne).

2. Tahtede kleepimine A3 paberile, arvestades ruumikasutust
(hilisem tekst peab ka mahtuma). Opilane peab ise leidma
sobiva viisi oma tahtede kleepimiseks. Tahed vaiksid olla
paigutatud nii, et sdna oleks loetav (nt MOIS, mitte SMOI).

3. Téhtedelt juhuslike sdnade leidmine ja mérkimine. Opetaja
maarab vajaliku sdnade arvu (nt méarkida varvilise mar-
keriga 10 suvalist silmahakkavat sdna tahtedel asuvate
sOnade hulgast). | kooliastme puhul vaib ette delda, et
sOnad peaksid olema seotud mingi kindla teemaga, alates
Il kooliastmest on loovuse seisukohalt oluline réhutada, et
sOnad olgu suvalised — mis esimesena silma hakkavad.
Valmismodeldud sdnu on liiga lihntne sobivasse teksti marki-
da, juhuslike sbnade jaoks on mdtlemistase oluliselt tuge-
vam.

4. Margitud sbnade valgele paberile kirjutamine (mitte t66s-
olevale A3, vaid A4 lisapaberile).

5. Sonade valjarebimine (sbnapusle), nii et jadb 10 paberi-
tukki, igal paberitukil tiks sona.

6. SoOnapuslega mangimine — teksti loomine kujutluspildi kau-
du. Sonu liigutatakse erinevasse jarjekorda nii kaua, kuni
hakkab tekkima idee tulevasest tekstist. Kasutada voib
lisasonu.

7. Loodud teksti tervikuna kirjalikult vormistamine ja tddle lisa-
mine — loovkirjutamine.

8. Valjarebitud s6nadele t66s koha leidmine (vabal valikul —
kas teksti sisse sobivale kohale vai lihtsalt n-0 kaunistuse-
na vabale pinnale).

9. Valmistto esitlemine klassikaaslastele.

Kokkuvoéte: tagasiside, hindamine

Hinnata saab rihmatd0 panust, t60 korrektsust, tekstiloomet
(fantaasiat, teemaga haakuvust, keele korrektsust jne séltuvalt
sellest, missuguses aines to6d kasutati).

Hinnata vGib &petaja, kuid ka teised dpilased. Jalgida eetiliste
normide taitmist (valtida negatiivseid, halvustavaid kommen-
taare, isiklikke andmeid jmt).



Keele- ja kirjandiopetus lugemispala kaudu

Anne Anilane, Vaana Mdisakool

Ulesanne annab véimaluse sénaliigi (omadussdna) kinnistamiseks. Teksti voib kasutada nii haalikudpe-
tuse, kadnamise kui ka lauseliikmete kinnistamiseks. Ulesande kaudu saab Gpilane voimaluse métesta-
da oma kodumadisas toimunut ning uurida mdisa eluolu, noorte tundeid ja suhteid tollel ajastul. Ulesande
lahendamise eelduseks on dpilase omandatud teadmised sonaliikide pohivarast ning kirjandi kirjutamise

struktuurist.

Oplvaljundld

Ulesande edukalt Iabinud Gpilane:

1. madistab t66juhendeid ja taidab t6olehe
iseseisvalt;

2. oskab esitada teksti sisu kohta klisimusi ning
vastuste leidmiseks teab raamatukogust vOi
internetist vastavat kirjandust otsida;

3. arendab kavapunktide koostamise kaudu
oskust teksti luhidalt kokku votta;

4. kirjutab loovm©otlemise ja ettekujutamise
kaudu olemasolevale tekstile teise osa (soovil
rohkemagi);

5. saab teada mdisa ja talurahva suhetest,
reeglitest, digustest.

Seos oppekavaga ning eesti keele ja kirjanduse
ainekavaga

o Kultuuri- ja vaartuspadevus.

Sotsiaalne padevus.

Enesemaaratluspadevus.

Opipadevus.

Suhtluspadevus.

Soovitused

Enne to0lehe taitmist luua sobiv meeleolu: naiteks
jutustab Opetaja moisaaegsest olustikust (mis oli
lubatud mdisarahvale ning keelatud talurahvale).
Toolehe taitmine on edukas individuaalselt
sooritades, sest ndnda tekib dpilases kujutlus nii
kohast kui ka inimestest ja suhetest.

Jutule teise osa kirjutamisel voiks Opetaja anda
ideekaardi, mis aitab Opilast teemas pusida, aga ka
Oiget tausta tajuda.

Oma mdtete ja emotsioonide valjatoomiseks saab
opilane illustreerida vdi maalida/joonistada oma
kujutelma jutust ,,Ootamatu kohtumine“. Opilane
vOib visandada ka koomiksi.

Abimaterjal

Piltide, fotode vai filmikatkendite vaatamine ja
kirjeldamine.

Eesti mbisatega seotud raamatud ning
internetiotsingud.

Oma mdisa ajaloourikute sirvimine.

O O
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Kooliaste
Il kooliaste (eriti sobiv 5. klassile)

Ained, kus ililesannet saab kasutada
eesti keel (sdnaliigid, teksti saab
kohandada mis tahes grammatikaosa
kinnistamiseks), kirjandus (lugemine,
kavastamine, loovmdtlemise kaudu
kirjandi kirjutamine), kunst (koomiksi,
joonistuse voi maali loomine,
tervikteksti voi osade illustreerimine)

Ainetundide arv
3—4 ainetundi ja 0,5 tundi iseseisvat
to6od

Oppekeskkond
klassiruum, raamatukogu, arvutiklass
vOi arvuti kasutamise voimalus

Materjalid ja t6évahendid
kirjutusvahend, varvid, joonistuspaber/
I6uend, arvuti

Marksodnad ja moisted
sBnaliik (omadussfna)
terviktekst (loogiline jarjekord)
kavapunkt, moistekaart
illustreerimine
kunstitehnikad/-vahendid
omalooming

O O
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Sissejuhatus lilesandesse (kuni 0,25 ainetundi)
Madisasituatsiooni kasitlemine: radéagitakse mdisa ajaloost,
inimestest, vaartustest, paruni ja talupoja vahelistest suhetest.
Opilased esitavad omapoolseid teadmisi ning kinnistavad oma
teadmisi Opetaja jutustuste voi pildimaterjalide kaudu. Piltide ja
fotode vaatamisel pooratakse tahelepanu detailidele (mddbel,
riietus jms) ning antakse tundmatutele valjenditele, sénadele
selgitused tanapaevases kontekstis (nt tdld ja kutsar).

- A LSRG 5% i A A v =
1 A AN D Db s .

Uurimine ja avastamine (0,25 ainetundi ja
0,5 tundi iseseisvat t66d)

1.

2.

Vestlus-vaatlus: piltide, vanade fotode ja filmildikude
vaatamine, kirjeldamine.

Opilane otsib ajalootrikust huvitava ajaloolise
teemakohase katkendi, loeb labi ning seejarel arutatakse
loetu/jutustatu teemal koos klassiga voi gruppides.
Iseseisev t00 tekstiga, millele jargneb kas paaris vdi Uhine
kontrollimine, Ghisosa leidmine.

Jutule teise osa kirjutamisel tuletab dpilane meelde kirjandi
kirjutamise pohimotteid kasutades oma konspekti voi
opikumaterijali.

Opilane esitab sisu kohta kiisimusi ning taiendab oma
teadmisi (raamatukogus) raamatutest voi internetist uuritud
materjaliga.

Looming ja tegevus (2,5-3,5 ainetundi)

| tund

1.

Keeledpetus — omadussdnade kinnistamine. Tekst on
jagatud Idikudeks. Igas I6igus on lingad, millesse dpilane
leiab 16igu alt sulgudest sobivad omadussonad.

Kirjandus — &pilane paigutab I8igud loogilisse jarjekorda,
nii et tekiks terviklik tekst. Opilane kirjutab jéarjekorranumbri
I8igu ees olevasse kastikesse.

Kirjandus — &pilane leiab |6ikude kohta keskse motte

ning koostab iga 16igu kohta kavapunkti (2—3 s6na), mille
kirjutab 16igule jargnevale punktiirjoonele.

NB! Esimeses I6igus on kisimus ning viide sellele, et
Opilane peab vastuse valja uurima. Seda vdib teha siis, kui
linkharjutus on taidetud ja teksti jarjestus paika pandud.



-1l tund -1V tund

1. Kirjandibpetus — klassikirjandi kirjutamine. Opilane kirjutab 1. Kunst — dpilane illustreerib jutu, valides ise vahendid,
omaloominguna jutule ,Ootamatu kohtumine* teise tehnikad ja aluspaberi formaadi.
osa, kasutades oma empaatiavdimet (tegevused, koht,
inimesed, suhted), sbnavara ning Opetajalt kuuldud voi
ise otsitud teadmisi mdisa eluolu kohta. Opetaja pakub
omapoolse ideekaardi, mis anallusitakse eelnevalt labi.

Kokkuvote: tagasiside, hindamine
Hinnata saab individuaalset t60d erinevate harjutuse osade
taitmisel, teise osa kirjutamisel loovust, kirjandi p6himotete
jargimist, sdbnakasutust jm ning kunstilist véaljendust.
Soovituslik ideekaart: « lllustratsioonidest saab kujundada naituse.

saabumine moisa » Opilased saavad lavastada teksti pdhjal naidendi voi
ruumid, kus Mari viibib lihemaid sketde

esemed, mis Marile silma jéédvad . o~ . . . e
Mari meeleolu J * Hinnata v@ib dpilane &pilast (jargides eetikat, valtides

kohtumine noorparuni vanematega inetuid vOi ebameeldivaid kommentaare) ja dpetaja Opilast

parunessi ja paruni valimus nii suulise hinnanguga kui ka numbriliselt.
parunessi ja paruni hoiak/suhtumine tidrukusse

pahandus

parun juhib poja tédhelepanu seisuste erinevustele

ohud ja ebameeldivused talutlidruku mdisa toomise

pérast

karistus seadustest lleastumise eest

Jjumalagajétt

noorparuni selgitused Marile

Mari emotsioonid ja tunded

lahkumine

“w“l\)“‘H

e o N o

2. Opilane kirjutab jutule ,Ootamatu kohtumine* teise osa,
kasutades kirjandi kirjutamise p&himdtteid (sissejuhatus,
teemaarendus, |6petus, sidus lausestus, teksti
viimistlemine, mustandi ja puhtandi kirjutamine).



Lisa 1. Naidislilesanne

OOTAMATU KOHTUMINE |:| ............... parunile jattis Matri ................ mulje, ta polnud
(I osa jarjejutust) enne ......... titarlast kohanud. Ta oli hammingus tuidruku
............... kaitumisest, mis &ratas noormehes ...............

| Loe jutukest, kirjuta liinka sobiv omadusséna 16igu alt usaldust. Teda paelus tutarlapse unistus ning ta soovis

sulgudest

.......................... neiut aidata. ............. parun tegi Marile
Kila ............. servas asus ............. paruni kodu — .............. ettepaneku mdisa tulla, et tema ............... unistusest*
tornidega, .............. akende ja ........... ustega haarber. parunessi ja paruniga radkida. Nuud oli Matri ............... ja
Selleni viis ........... Ja s allee, mis oli valgustatud ~ ............... .
............... torvikutega. Alleed &éristasid ............. parnapuud Kuid noormees ei taganenud oma ............... plaanist.
ning teed vois aimata ainult ............... |- (uskumatu, taolist, noorele, viisakast, kindlat,
saanijalaste jalgede jargi. tagasihoidlikku, noor, érnast, kéhklev, arg, ullast)
Allee alguses avastasid noored, €t ............... aja jooksul KaVvapUNKL: .........oveeeieiiiiiieeeee et
olid nad joudnud teineteise elust lht-teist teada saada. )
Noormees oli kdnelenud oma ...........c..c........... suguvsast, [ | Uhel...... Ja talvepaeval laks
kelle likmed maailma ..................... paikades elasid. talutdruk Mari metsa ............... hagu otsima. Ta sumpas
Titarlaps raékis aga oma ................... unistustest saada e sammul [abi ............... lume. Peagi jdudis Mari
kusag“ 100d. SUgava| sudamesopis lootis Mari nii vaga, =0 e tihnikusse. ............... ja ............... oksad
et moisa ........... aednikuhérra, kes tema isalegi puukoolis lebasid risti-rasti ................. puude vahel maas. Tutarlaps
t66d on usaldanud, vétab ehk temagi suvel ................... otsustas siitsamast ............... stletaie kokku korjata. Ta
mdisaaeda ............... podsaid Iikama, .............. teeradasid sidus ................ haoraasud pdllerabalasse ning istus siis
a4ristama ning muruplatse ja ............cocooveveeen.n., lilleklumpe e puunotile puhkama.
hooldama. (ktilmal, hoogsal, raagus, pédikesepaistelisel, paraja,

vettinud, kuiva, jandrikud, sihvakate, koheva, kuivanud,

(pikk, teises, stigavate, kOrgete, erinevates, kitsas, avarate, tihedasse)

pbgusa, pblevate, sirgeid, libedate, laiade, 6rnadest,
suursugusest, Umaraid, tbokas, raagus, ilusasse, noore,

. PN KaVAPUNKL: ...
mitmevaérvilisi)

KaVAPUNKE: ...



Lisa 1. Naidisiuilesanne

|:| Paruniharra kdnetas tutarlast saksa keeles, kuid Mari Il Lugenud jutukest, markasid, et tekst ei ole loogilises
ei saanud Uhestki sBnast aru. ...................... talutiidruk jérjekorras. Paiguta jutu I3igud digesse jarjekorda
kohmetus. Kuna aga noorparun oli .............. ja oskas pisut (kirjuta jarjekorranumber Idigu ees olevasse
eesti keeltki, siis nende vestlus arenes. ............... jutuhoos ruudukesse).
ei marganudki nad, et .............. paevast oli saanud ............ .. ) . N .
~ - - lll Kirjuta iga 16igu kohta kokkuvéttev kavapunkt ning
ohtu. Kuna ............ parun tundis vaga hastioma ................ . - ~r e
o . B kujunda nendest idee- v6i moistekaart.
jahimaid, siis otsustas ta ........... ckuid e tutarlapse
............. metsast vélja juhatada. .............. vaevaga olid nad

o TR IV Kunstidpetuse tunnis joonista selle jutu kohta pilt.
peagi joudnud ............... kiila lahistele. _ _ Kasuta A3 formaati, tehnikad ja vahendid vali ise!
(tagasihoidlik, noor, kerge, véikese, siingest, pime, haritud,

monusas, valgest, meeldiva, avaraid, lihisa) V Kuidas voiks lugu Marist ja noorest parunist edasi

KaVAPUNKL: ...t minna? Aita mdelda ning kirjuta tles!
|:| Korraga kuulis tudruk ............... sahinatja...........cccccvvvnnne
vaatamise jarel markas .........ccccc. e, Sveitsi
hagijat. Mari karjatas .................... haalega, mille peale
............... peni tema suunas jooksis.
Koer ei olnud 6nneks ............... , vastupidi: ta oli .................
ja liputas saba. Ootamatult ilmus koera kdrvale Uks
............... ja ....ccceenene. NOOrMees, kes osutus ..................
moisa noorparuniks. Noormees kandis ................ ja
.............. jahikostadmi: .............. kuub, kaela imber ............
rebasenahk, matsi kiljes sadeles ................... faasanisulg.
Noormees oli ............... ning tatarlast .....................

(kuldne, kohaliku, kohev, pronksjas, lahke, moodsat uhket,
Julgustav, kena, kuri, terane, kahtlast, siledakarvalist,

ehmunud, tdhelepaneliku, suurt, sihvakas, sébralik)

KaAVAPUNKL: .....cccoeeeeeeeeeeeee e



Lisa 2. Naidistilesande lahendus

OOTAMATU KOHTUMINE
(I osa jarjejutust)

Uhel kiilmal ja paikesepaistelisel talvepaeval laks
talutidruk Mari metsa kuiva hagu otsima. Ta sumpas
hoogsal sammul 1&bi koheva lume. Peagi j6udis Mari
tihedasse tihnikusse. Raagus ja kuivanud oksad
lebasid risti-rasti sihvakate puude vahel maas. Tutarlaps
otsustas siitsamast paraja suletdie kokku korjata. Ta
sidus jandrikud haoraasud pdllerdbalasse ning istus siis
vettinud puunotile puhkama.

Korraga kuulis tidruk kahtlast sahinat ja tdhelepaneliku
vaatamise jarel markas suurt siledakarvalist Sveitsi
hagijat. Mari karjatas ehmunud haélega, mille peale
terane peni tema suunas jooksis.

Koer ei olnud dnneks kuri, vastupidi: ta oli sdbralik

ja liputas saba. Ootamatult ilmus koera korvale Uks
kena ja sihvakas noormees, kes osutus kohaliku

mdisa noorparuniks. Noormees kandis moodsat ja
uhket jahikostiumi: kuldne kuub, kaela imber kohev
rebasenahk, mitsi kiljes sadeles pronksjas faasanisulg.
Noormees oli lahke ning titarlast julgustav.

Paruniharra kdnetas tltarlast saksa keeles, kuid Mari

ei saanud uhestki sonast aru. Tagasihoidlik talutidruk
kohmetus. Kuna aga noorparun oli haritud ja oskas pisut
eesti keeltki, siis nende vestlus arenes. Monusas jutuhoos
ei marganudki nad, et valgest paevast oli saanud pime
ohtu. Kuna noor parun tundis vaga hasti oma avaraid
jahimaid, siis otsustas ta lihtsa, kuid meeldiva tutarlapse
slingest metsast vélja juhatada. Kerge vaevaga olid nad
peagi jbudnud vaikese kula lahistele.

Kila teises servas asus noore paruni kodu — kérgete

tornidega, avarate akende ja laiade ustega haarber.
Selleni viis pikk ja kitsas allee, mis oli valgustatud
polevate torvikutega. Alleed aaristasid raagus parnapuud
ning teed vois aimata ainult stigavate ja libedate
saanijalaste jalgede jargi.

Allee alguses avastasid noored, et pogusa aja jooksul
olid nad joudnud teineteise elust Uht-teist teada saada.
Noormees oli kbnelenud oma suursugusest suguvdsast,
kelle likmed maailma erinevates paikades elasid.
Tatarlaps raékis aga oma ornadest unistustest saada
kusagil todd. Stugaval sidamesopis lootis Mari nii vaga,
et moisa tookas aednikuharra, kes tema isalegi puukoolis
t66d on usaldanud, votab ehk temagi suvel ilusasse
mdisaaeda umaraid pddsaid Idikama, sirgeid teeradasid
aaristama ning muruplatse ja mitmevarvilisi lilleklumpe
hooldama.

Noorele parunile jattis Mari uskumatu mulje, ta polnud

enne taolist tutarlast kohanud. Ta oli hammingus tdruku
viisakast kaitumisest, mis aratas noormehes kindlat
usaldust. Teda paelus tutarlapse unistus ning ta soovis
tagasihoidlikku neiut aidata. Noor parun tegi Marile
ettepaneku mdisa tulla, et tema ,6rnast unistusest”
parunessi ja paruniga raakida. Nuud oli Mari kdhklev ja
arg. Kuid noormees ei taganenud oma tillast plaanist.



Kui méisas kummitab... (Kummituslugude uurimine ja jatkamine)
Mari Liihiste, Tostamaa Keskkool

Opilastel on vdimalik kirja panna erinevaid parimuslugusid, sh kummituslugusid, pakkuda vdimalusi,
kuidas kummitus hingerahu leiaks.

* VOimalus jatkata Opetaja koostatud, kuid pooleli jaetud kummituslugu.

» Koostada kummituse ja teda kohanu dialoog v6i kummituse monoloog.

* lllustreerida oma lood. Koostada lugude kogumik.

Opiviljundid Seos doppekavaga ning eesti keele ja kirjanduse

Ulesande edukalt labinud &pilane: ainekavaga

1. tunneb oma mdisa parimuslugusid ja oskab * Kuuldu p6&hjal tegutsemine; sindmuste
neid loovalt ning valjendusrikkas keeles kirja toimumise koht ja aeg ning tegelased — nende
panna; kaitumise motiivide analtus.

2. jatkab pooleli jganud kummituslugu sobivas * Protsesskirjutamine: suuline eeltdd, teksti
stiilis; kirjutamine, viimistlemine, avaldamine,

3. koostab dialoogi vdi kummituse monoloogi, tagasiside saamine.
illustreerib oma to0; » Alustekst, selle edasiarendus; sénavaliku

4. oskab tootada iseseisvalt vdi grupis; mitmekesisus erinevates tekstides; teksti

5. vaartustab kohalikku parimuskultuuri ning keeleline toimetamine ja korrektne vormistus.
mdisaolustikku. * Omaloomingulised t66d: fantaasialoo,

muudetud vaatepunktiga v0i ajaga loo,
tegelase monoloogi kirjutamine.

Soovitused

* Opilased peaksid enne llesande labiviimist
koguma oma mdoisa kummituslugusid.

* Opetaja valib need lood, mida saaks jatkata,
mille pdhjal pakkuda lahendusi kummituse
lepitamiseks.

* Soovitav oleks t60d voimalusel illustreerida.

O O

O"+'0"+°0

Kooliaste
[I-111 kooliaste/giimnaasiumi
tekstibpetus

Ained, kus lilesannet saab kasutada
eesti keel ja kirjandus, kunst

Ainetundide arv

4-5 ainetundi (lisaks Uks tund t66
illustreerimiseks); iseseisva toona
kummituslugude kogumine

Oppekeskkond
klassiruum voi mdni koht, kus moisas
kummitab

Materjalid ja td6vahendid
paber, kirjutus- ja joonistusvahendid

Marksonad ja moisted
mdis, haarber

parun, paruniproua
mdisaparimus

kummitus

kummitus-, fantaasialugu
monoloog, dialoog

O O

O+ 0"+ 0
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Sissejuhatus lilesandesse (1 ainetund) »Kohtumine kummitusega“ ehk lugude kogumine

Tunni alguses raégib dpetaja mdisategelastest ning kummi- (2-3 tundi iseseisvat t66d + 1 ainetund)

tustest. Tutvustab liihidalt mdisa ja sellega seotud lugusid ning  Opilased on eelnevalt niddala jooksul iseseisva téona uurinud
madisas elanud isikuid (parunid, paruniprouad, lapsed, teenijad ja kirja pannud oma moisa kummituslugusid. Tunnis tutvusta-
jt). Selgitab fantaasia- ja kummitusloo méistet. Opetaja raégib  vad neid kaaslastele. Leiavad lugudes thisjooni.

mone kummitusloo, Opilased lisavad omi lugusid. . . )
P g Looming ja tegevus (1-2 ainetundi)

Jargnevalt on pakutud mdned véimalused kummituslugude

jatkamiseks.

+ Opilased kirjutavad antud detailide p&hjal kummitusloo(d).

+ Opetaja valib need lood, mida saaks jatkata, mille pdhjal
saaks pakkuda lahendusi kummituse lepitamiseks. Opetaja
loeb ette kummitusloo alguse, dpilased jatkavad indivi-
duaalselt loo kirjutamist. Opilased jatkavad dpetaja etteloe-
tud, kuid pooleli jaanud kummituslugu, pakuvad vdimalusi,
kuidas kummitus(ed) saaks hingerahu. Jargneb toode tut-
vustamine rilhmades. Opilased valivad rihmas paremad
lood vdi kirjutavad koondloo. Koostavad kummituslugude
kogumiku, illustreerivad selle.

« Opilased kirjutavad kummituse monoloogi vdi dialoogi tdeli-
se isikuga.

*  Kummituslugude kogumik + illustreerimine.

Kokkuvote: tagasiside, hindamine (1 ainetund)

» Vastastikune lugude kuulamine, hindamine (huvitavamate
lugude valimine); Uhist66 hindamine (mida kasulikku, uut
andis) — Opilaste osa.

* Loovuse ja valjendusrikkuse hindamine, sobiva stiili, dige-
Kirja ning vormistamise hindamine — see on dpetaja osa.

Kuna tegemist on loominguga, siis hinnata vaid positiivselt,

soovitatavalt hea vdi vaga hea hindega.




Lisa 1. Naited Téstamaa kummituslugudest

* ... mOisas on aeg-ajalt néha ringi likumas valges kleidis » Lisaks eelnevatele ringikondajatele on nahtud/tajutud
naist, kel pole aga pead. Legendi jargi juhtus mdisa mdisas uitamas ka Uht 40-50-aastast meest. Teda
ehitustoode ajal mbisnike peres traagiline lugu. Nimelt peetakse mdisa vimaseks omanikuks Alexandriks, kes
oli tollasel harral, kes oli isna karmi ja tlbe loomuga lapsena oli emata jaanud. Majas on &htuti ikka kosta
mees, ilus ja temast tunduvalt noorem abikaasa. Nende samme, tajuda kellegi juuresolekut, nahtud varje likumas
abielu polnud kuigi 6nnelik, mistottu naine armus Uhte jne.

endavanusesse ohvitseri...

» Teisel korrusel on kuulda kukkuva moobli kolinat. Kui
vaatama minnakse, pole midagi paigast ara. Kord nadalas
on aga kuulda mira ning peale selle nédha ja tajuda naise
lahkumist toast...



MOis erinevates tekstizanrites
Mari-Vivian Laht, Kiltsi Pohikool

Jargnev dppematerjal lahtub ideest, et mbisa teemat voib kaasata mis tahes tekstizanri dpetamisel/
tutvustamisel. Lisaks saab tekstidpetusega I6imida ka keeledpetust.

Kolm suuremat tekstiliiki on:
AJAKIRJANDUSTEKSTID
ILUKIRJANDUSTEKSTID
TARBETEKSTID

Tapsemad tekstizanrid on valja toodud Lisas 2

koos vbimalike seostega, mida mdisateema pakub.

Opivaljundid

Ulesande edukalt Iabinud &pilane:

1. tunneb konkreetset tekstizanrit;

2. 0Opib end Umbritsevat keskkonda kdrvaltvaataja-
na jalgima ja kirjeldama, analitsima,

3. suhestab koolikeskkonda iseenda voi iumbritse-
va (kultuuri)keskkonnaga.

Seos doppekavaga ning eesti keele ja kirjanduse

ainekavaga

» Toetab dppekavas vélja toodud keele ja kirjan-
duse padevuste kujunemist:
opilane kuulab, loeb ja kirjutab motestatult eri
liiki tekste ning esitab teavet eri viisidel.

* Labivad teemad: kultuuriline identiteet,
keskkond ja jatkusuutlik areng.

Soovitused o
Zanridppesse on voimalik tuua ka draamaelemente
(intervjuu lAbimangimine).

Tekstidpetusega saab |6imida ka keeledpet.

Zanr peab liigituma Uldisesse konteksti (millise
tekstiliigiga on tegu, mis on selle tekstiliigi
eesmark).

O O

O"+'0"+°0

Kooliaste
alates Il kooliastmest

Ained, kus lilesannet saab kasutada
eesti keel, kirjandus, ajalugu, muusika,
kunst

Ainetundide arv

1-4 ainetundi

Rohkem kodut6dd andes ja kirjaliku
hindamise puhul vdib hakkama

saada 1 ainetunniga. Tunnis kogutud
materjali labi arutades ja valmistoéid
ette kandes v@ib aga kuluda ka 3 vdi 4
ainetundi (1. tund — Zanriga tutvumine,
2. tund — materjali kogumine voi
kogutud materjali I&abiarutamine,

3. tund — siintees ehk tekstiloome,

4. tund — ettekandmine ja tagasiside)

Oppekeskkond
mois (muuseumitoad véi muud
ruumid), klassiruum

Materjalid ja toovahendid

Opikud v8i muu Zanrit tutvustav
tekstimaterjal (ka suuline),
(vajadusel) tekstinaide tutvumiseks/
analtsimiseks, paber ja
kirjutusvahend, tadiendav materjal
moisa ajaloost, mdisaga seotud
isikutest vm

Marksonad ja moisted
kunst

kirjeldus, markmed
keskkond

vaatlus, anallilis
kisimused
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Sissejuhatus llesandesse (1 ainetund)

Tekstizanriga tutvumine vastavalt Opetaja drandgemisele.
Voib olla pikem sissejuhatus, kus loetakse teksti, leitakse
Zanri tunnuseid. Tuttavamad Zanrid pikemat tutvustust ei
vaja.

Konkreetsete juhtnddride andmine, kuidas ndutud teksti
luua.

Hindamisjuhise andmine. Mida tapselt hinnatakse?

Uurimine ja avastamine (kuni 1 ainetund)

Materjali kogumine ja markmete tegemine.

Mone Zanri puhul (nt arutlus) sobivad sissejuhatuseks
aktiivbppemeetodid, nagu arutelu, diskussioon vai vaitlus.
(Ajaloolise) materjali Iabitddtamine.

Kontserdi, naituse vm kuilastamine.

Looming ja tegevus (kuni 1 ainetund)

Tekstiloome. V&imalik teha individuaaltdona, paaris voi
grupis (ei sobi iga zanri puhul). Individuaaltdo sobib
tegemiseks ka kodus.

Kokkuvoéte: tagasiside, hindamine

Tagasiside vOib olla kirjalik ja kajastuda hindena.

Tagasiside voib olla suuline ja jargneda to60 ettekandmisele.

Ajakirjanduszanris t6id vOib avaldada kooliajalehes.
Hindamine peab olema koosk®&las juhendiga.
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Lisa 1. Naidisuilesanded

A. Arvamuslugu

| tund

1. Arvamusloo mdiste selgitamine, teiste ajakirjandus-
Zanritega vordlemine, uudise ja arvamusloo erinevuste
valjatoomine (Opetaja vOi dpilaste poolt).

2. Vaitlus

3. Teema(de) jagamine koduseks Ulesandeks:

» Madisakool peaks séilima

e M0is — parim dppekeskkond?

Kodune t66: arvamusloo kirjutamine

Kokkuvéte: tagasiside, hindamine

Arvamuslugu esitatakse kirjalikult ja hinnatakse. Oluline
tingimus on, et lugu sisaldaks nii poolt- kui ka vastuargumente
ning molemad oleks pdhjendatud, varustatud naidetega.

B. Limerik

| tund

Seosed, mida limerik kodukoha méisaga luua vdimaldab, on

pigem keelelised.

Limerik on ajuvaba naljaluule, mille esimese rea viimane sdna

on kohanimi, antud juhul md&isa nimi. Luuletuse 2. ja viimane

ehk 5. varss peavad sellega rimuma. 3. ja 4. varss on vormilt
veidi luhemad ja rimuvad omavahel.

1. Enne kirjutama asumist vdib anda tlesande leida
voimalikult palju mdisa nimega riimuvaid sonu. Tulemus
vOiks olla nt: Kiltsi — pinksi, kitsi, pitsi, sitsi, vilksti.

2. Ird- ja taisriimi moiste kordamine. Vanemas astmes saab
viidata valdetele (riimis olevad s6nad peaksid olema
samas valtes).

3. Opilased kirjutavad limeriku.

Naiteks:
Meie moisal nimeks Kiltsi
rongis soites paistab vilksti
vOi ei paista ka,
lal-lal-lal-lal-laa,
tule kae, ma pole kitsi
4. Limerikud loetakse ette, parandatakse, kus vaja.
Hinnatakse. Parimaid saab kasutada ajalehes vOoi
loometahvilil.

C. Madisa majajuht

| tund

1. Opilased tutvuvad erinevat tiilipi majajuhtidega. Info
leidmine Uhelt majajuhilt ja kisimustele vastamine.

2. T00 koostamise selgitamine. Ulesande puhul ei ole valmis

joonistatud majaplaani tdpne sarnasus paris joonisega

oluline, aga majajuht voiks olla siiski kasutatav.

Majajuhi joonistamine.

Info lisamine.

Arvsdnade 0Gigekirja ning kokku- ja lahkukirjutuse reeglite

kordamine (matemaatikaklass kirjutatakse kokku, sest

naitab liiki).

Il tund

1. Esitlus ja hindamine.

Hinnatakse nii t66 kunstilist teostust, taielikkust (kdigi
ruumide olemasolu) ja ruumide diget paigutust kui ka
oigekirja.

2. Suuline arutelu ja tagasiside (Mida dppisite? Mis oli raske?
Mida oma kooli kohta teada saite? Ruumidega seotud lood
vms).

Kui tervet tundi ei kulu, voib jatkata uue teemaga.

kW
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Lisa 2. Zanriloend ning véimalused kasutada mdisateemat erinevate tekstiZzanrite loomes

AJAKIRJANDUSTEKSTID

Intervjuu — moisavalitseja vbi mdne teise lossi kunagise
elanikuga (kodudpetaja, aedniku, moldri, tallipoisi voi
lossivaimuga). Vastused vdivad olla valja méeldud ja/voi
l&htuda ajaloo- voi kodulootunnis Gpetatust.

Reportaaz.

Uudis — tbestistindinud vai fiktiivse siindmuse pohjal.
Uudiseklnnise Uletanud siindmuse vdivad Opilased ise
leida. Uudist saab kasutada kooliajalehes.

Arvustus — koolikontsert.

Olemuslugu — mdis, mdisakool ja selle inimesed.
Arvamuslugu.

ILUKIRJANDUSTEKSTID

Muinasjutt — mdis kui muinasjutu tegevuspaik.

Muistend — mdisa Umbritsevate loodusobjektide teke,
madisas elanud ajalooliste isikutega seonduvad lood.
Ballaad — mdisas toimunud suindmustest, mdisas elanud
isikute elust vms.

Limerik.

Riimluule ja vabavarss — naiteks kooli voi mdisaga seotud
isiku stinnipaeva puhul. Vaib esitada koolisindmusel.
Krimilugu — mdisas toimus morv. Sundmuse toimumiskoht
on mais.

TARBETEKSTID

Juhend — nt kuidas minna matemaatikaklassist keldrisse.
Arendab ruumilist taju ja selgitusoskust.

Retsept — mbisakoogi retsept, mis peegeldaks midagi
mdisale iseloomulikku, nt varvi voi kuju.

Majajuht.

Kava — mdisas toimuva aktuse voi kontserdi kava
koostamine. Ajaloolise fiktiivse siindmuse kava.
Paevaplaan — mdisas kunagi elanud isiku paevaplaan.
LAiming ajaloodpetusega.

CV — mbisas elanud isiku elulookirjeldus.
Motivatsioonikiri — miks sobiksin/tahaksin saada
lossivaimuks, kodubpetajaks, mdisavalitsejaks, aednikuks,
maldriks, tallipoisiks jne.
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Loovdraama klassitoas
Triin Siiner, Eesti Luguteater

Ulesanne koosneb kahest osast: soojendus ehk sotsiomeetriline rida ja tegevus ehk loov ja improvisat-
siooniline, teemakeskne rollimang. Kirjelduses on valja pakutud kaks rolliméngu teemat, rollimangu sisu
ja rollid kujunevad grupiarutelus.

Soovitused

Enne Ulesande juurde asumist sdlmitakse kokku-
jagab oma lugu — julgus ja raakimisoskus; lepe, et Uksteisele ei anta hinnanguid ja et raagib
kuulab teiste lugusid — kuulamisoskus; Uks dpilane korraga. Ulesande jooksul putab
moistab sarnasusi ja erinevusi hinnanguvabas  Qpetaja jalgida, et kdik saaks vdimaluse raakida.
ohkkonnas — grupisisene empaatia; Opetaja julgustab ja toetab kisimusega, kui vaja.
rolli sisseelamise kaudu mdistab isiklikult mdisa  Selles tlesandes peaks kdlama jadma mote, et ei
ja sellega seotud inimeste lugu; ole Giget ja valet vastust — igatihe lugu on téhtis ja
on huvitatud teemast ja mdisa ajaloost; eriline. Kindlasti peaks ka dpetaja kaasa tegema.
toéotab grupis — teeb koostddd, annab tagasi-
sidet, toetab kaaslasi.

Opivéljundid
Ulesande edukalt Iabinud dpilane:

o0~ whE

Tegevuse alustamisel réhutab Gpetaja, et hea
draama ei tdhenda naitlemisoskust ja teadmisi:

Seos doppekavaga hea draama on koostoo.

e Kultuuri- ja vaartuspadevus. ; . - .
« Enesemadaratluspadevus. Tapsemad soovitused ja lisateave luguteatri kohta

« Suhtluspadevus. Lisas 1.

Sotsiomeetria on grupitegevuse meetod, mis aitab soojendada grupisiseseid suhteid ja seotust konkreetse teemaga. Sobib
suureparaselt loova draamategevuse soojenduseks.

Rollimang on kujutlusele rajatud mang, mis eeldab rollis olemist. Vaja ei ole abivahendeid, aga loovalt vdib kasutada kdike,
mis klassiruumis saada — lauad, toolid, erinevad 8ppevahendid, kangad (vajadusel dekoratsioonideks ja kostimeerimiseks).
Draamaprotsessi soojendus. Draamategevus koosneb alati neljast osast: soojendus, tegevus, kogemuste jagamine ja aru-
telu. Soojendus on ettevalmistav tegevus, mille eesmargiks on turvalise ja loova keskkonna kujundamine. Sonaliselt kokku-
lepitud reegleid — Uks raagib korraga, arvesta teisega, vabatahtlikkus jne — kogetakse tegevuses.

Draamaprotsessi tegevus. Tegevus toimub laval. Lava on kokkuleppeline koht, kus tegutsetakse rollides — laval luuakse ku-
jutletav maailm. Publik jaab alati valjapoole lava. Lavastaja, kes rollimangu juhib, liigub lava ja publiku vahel, aidates naitleja-
tel rolli sisse elada (enne tegevuse alustamist intervjueerib rollis olijat — nimi, vanus, suhted teistega, paar sbna oma elust) ja

tehes aeg-ajalt tegevuses pause. Kui tegevus peatada, saab tegelastelt Ukshaaval kiisida, mida nad sisemuses tunnevad. Kui

kéik on oma sisekdne kuuldavaks teinud, tegevus jatkub.

Kogemuste jagamine draamaprotsessist. Tegevusele laval jargneb alati kogemuste jagamine. See aitab rollist vélja tulla ja

saadud kogemust tundetasandil teadvustada. Vestlusringis raagib igaiiks oma kogemusest ja sellega seotud tunnetest. Ope-
taja roll kogemuste jagamisel on suur — tema toetavad kiisimused aitavad paremini mdista rollis kogetut.
Draamaprotsessi arutelu. Arutelu kaigus tapsustatakse fakte ja puitakse neid siduda eelneva Gppimisprotsessiga.

O O
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Kooliaste
kdik kooliastmed

Ained, kus lilesannet saab kasutada
eesti keel ja kirjandus, vodrkeeled,
ajalugu

Ainetundide arv
5-7 ainetundi

Materjalid ja tdévahendid
ruum, et saaks liikuda, ja
toolid vastavalt dpilaste arvule

Marksonad ja moisted
draamaprotsess
soojendus

tegevus

kogemuste jagamine
arutelu

lava

O+.0,.+.0

O O
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21



Soojendus tegevuseks - sotsiomeetriline rida
(1-2 ainetundi)

Soojendus teemale ja draamategevusele isiklike lugude ja
arvamuste jagamise kaudu.

Kui on soov dpilasi konkreetse teema eel — naiteks mdisa
kummituslood — soojendada, lastakse neil moodustada rivi,
mille Uhes osas on need, kes ei usu neid lugusid, ja teises
osas need, kes usuvad, keskosas aga need, kes vahel usuvad
ja vahel mitte. Palutakse valja tuua olulisemad pdhjendused.
Meetodit kombineeritakse nii nagu teemaga seotud tegevu-
seks vaja.

1.

2.

Opilastel palutakse moodustada toolidest ring ja istuda
ringi.

Opetaja avab tegevuse eesmargi — jargnev tegevus aitab
ette valmistada draamategevuseks, harjutada raakimist ja
kuulamist.

Ringis istuvatel dpilastel palutakse moodustada uus
istumisjarjekord — eesnimede alfabeetiline rida —, Gpetaja
paneb paika tédhestiku alguse ja 16pu. Kui kdik tksteise
nimesid teavad, moodustavad Opilased rea vaikuses, sonu
kasutamata. Kui rivi paigas ja kontrollitud, palub dpetaja
igatihel jagada oma nimesaamise lugu voi Uhte naljakat
nimega lugu. Vdib moodustada ka uue rea, kasutades
hitdnimede esitéhti. Ka siis arutatakse, kes on hitdnime
pannud ja kuidas keegi oma hutdnimesse suhtub.
Sotsiomeetrilise rea voib teha ka stinnipaevade (kuu ja
kuupéev), silmavarvi (tumedus-heledus), juuksevarvi jargi.
Peale rea moodustamist esitatakse kusimus, mis aitab
avada igauhe eripara — kellelt oled périnud? jne — vdi seo-
tust teemaga.

. Soojendustegevuse kdige olulisem tagasiside on tegevu-

se jarel kogemuste jagamine — igaiks saab oma tundeid
kajastada: Kuidas oli rddkida oma lugu? Mida huvitavat ma
sain teada teiste kohta? Miks on téhtis oma lugu teada ja
kogemusi jagada? Opetaja roll toetava ja suunava kiisi-
muste esitajana on oluline. Selles llesandes ei ole vale
vastust.
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Loov draama - rollimédng ,,Ootamatu kohtumine*
(1-2 ainetundi soltuvalt laste arvust)

Uurimine ja avastamine

1.
2.

3.

Alustatakse soojenduse jarel, kui kdik istuvad ringis.
Opetaja avab draamategevuse teema — uurida mdisa aja-
lugu inimeste ja nendevaheliste suhete kaudu.
Tuletatakse meelde ja kirjutatakse tahvlile olulisemad mai-
saga seotud inimesed (6—8 persooni) — ka nendevahelised
sidemed.

Pldtakse inimesi seostada kohtadega mdisahoones

ja selle imbruses. Naiteks parun — kabinet, saal jne,
aidamees — ait, tallipoiss — hobusetall jne.

Looming ja tegevus

1.

Klass jagatakse gruppideks, igas grupis 3—6 liiget. Tegevu-
se labiviimiseks peaks olema vahemalt kaks gruppi.

2. lgale grupile jagatakse paber ja kirjutusvahend.
3. C

Opetaja selgitab gruppidele tlesannet: iga grupp vastab
kahele kisimusele (kui gruppe on rohkem kui kolm, siis
Uhele kisimusele), kirjutades vastuse eraldi reale. Kui
vastused on paberil kirjas, keeratakse paber kokku, nii et
vastused ei oleks teistele nahtavad, ja antakse paber eda-
si. Nii moodustuvad erinevate gruppide lood.

Lugu kujuneb jargmiste kiusimuste-vastuste kaudu:

* Mis koht see on?

* Kes on osalised?

* Mida nad teevad?

* Kes tuleb ja mida ta litleb?

* Mis siis juhtub?

* Kuidas lugu 16peb?

5. Kui kiisimused on vastatud, antakse paber jargmisele
grupile, kes avab loo ja mangib selle laval ette. Soovita-
tav on gruppidele pisut aega anda, et jagada rollid — kolm
osalejat, loo jutustaja, kes tutvustab tegelasi ja kohta ning
teeb kokkuvotte. Kui gruppides on rohkem kui 4 liiget, voib
tegelaste arvu suurendada — kiisimus , Kes tuleb?”, voib
kdlada ,Kes tulevad?“ (2 inimest).

6. Rollimangu voib varieerida — ks pilt on tummfilmi stiilis
(ilma sBnadeta), teine tavadraama, kolmas kuuldemang
(kuulajad sulgevad silmad) jne.

Opetaja on rolliméngude ettekandmise ajal lavastaja rollis —

aitab ja toetab kiisimustega ja jalgib ajapiire. Kui vaja, konk-

retiseerib tegevust. Kusib pealtvaatajatelt peale rollimé&ngu
tagasisidet.

Kokkuvoéte: tagasiside, hindamine

Tegevuse jarel istuvad grupiliikmed ringi ja 6petaja suunab
igatht jagama oma kogemust rollis olemisest: jagatakse oma
tundeid ja motteid — mis meeldis, mis oli uus ja Ullatav. Kui kdik
on kogemusi jaganud, vahetatakse ringis kohad ja arutatakse
uldisemalt. Opetaja suunab arutelu kiisimustega: mis oli igas
loos lllatavat, naljakat, realistlikku? Kas rollide protottilibid
voisid ka tegelikult samal moel kaituda? Mida selline rolliméng
igauhele 6petas? Mida uut saadi teada Uksteise kohta?
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Rollimang ,,Kui asjad raagiksid“ (1-2 ainetundi soltuvalt
laste arvust)

Uurimine ja avastamine

Draamategevuse alustamiseks palutakse Opilastel vabal vali-

kul leida mdisahoonest mdni vana alguparane ese voi ehitus-

detail (ahi, trepp, skulptuur, uks, lae- voi seinamaalingul kuju-

tatud olend, kroonlUhter jne). Selle tlesande v6ib neile jagada
eelmisel tunnil, nii et tundi tulles on ese valitud.

Looming ja tegevus

Ringis olles palutakse dpilastel ette kujutada, et nad koik

on selle eseme rollis. Opetaja loob ringi keskele lava — tiihi
tool. Kordamodda istuvad kdik dpilased toolile ja tutvustavad
ennast selle eseme rollis, ilma et nad Utleks, mis asi see on.
Opilast suunatakse kiisimustega — kuidas sa ennast selles
hoones tunned? Kes on su loonud? Kui vana sa olla vOiks?
Mis materjalist sa oled? Kas tunned end olulisena — vanasti
ja nuud tanapéeval? Koik voiksid ka oma kehakeelega putda
valitud eset jaljendada.

1. Kuulajad plutavad peale tutvustamist ara arvata, mis asja-
ga on tegemist.

2. Kui kbik on ennast tutvustanud, loovad dpilased thise
skulptuuri mdisast, kus kdik asjad on omavahel seotud.
Elav skulptuur koosneb rollis olevatest dpilastest. Opetaja
votab ise mdisakooli direktori rolli ja annab neile teada, et
koolimajas algab remont ja imberehitus. Seepeale asjad
jagunevad vabal valikul kahte gruppi: Ghed, kes toetavad
remonti, teised, kes on sellele vastu. Opetaja laseb gruppi-
del péhjendada, miks nad nii arvavad, mida loodavad vO0i
mida kardavad.

3. Kaks gruppi saavad tlesande vélja m&elda tulevikupilt —
moisakool peale remonti. Oma tulevikupilti tutvustavad
taas rollis olles — thise skulptuurina. Igatks ttleb enda
kohta midagi. Millised uued asjad on siia mbisamajja tekki-
nud? Voi vastupidi — mida enam ei ole? Milline on asjade
sénum Opilastele, kes sellesse kooli 6ppima tulevad?

4. Aruteluringis arutatakse, milline oleks vanale mdisale kdige
parem uuendamine. Milleks vbiks vanu mdisamaju veel
kasutada peale kooli, et vanad asjad saaks oma elu edasi
elada?

Kokkuvéte: tagasiside, hindamine

Tegevuse jarel istuvad grupilikmed ringi ja Opetaja suunab
igauiht jagama oma kogemust rollis olemisest: jagatakse oma
tundeid ja moétteid — mis meeldis, mis oli uus ja Ullatav. Kui
kdik on kogemusi jaganud, vahetatakse ringis kohad ja aru-
tatakse Uldisemalt. Opetaja suunab arutelu kiisimustega: mis
oli igas loos lllatavat, naljakat, realistlikku? Kas rollide pro-
tottitibid voiksid ka tegelikult samal moel kaituda? Mida selline
rollimé&ng igatlihele 6petas? Mida uut saadi teada lksteise
kohta? Kuidas oli olla elutu asja rollis? Kas asjadel on hing?
Kuidas peaks vanade asjadega Umber kdima? Kas me oska-
me tédnapdeval aru saada nn vanade asjade keelest?
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Lisa 1. Soovitused draama labiviijale ja luguteatriga seotud mdisted

Loovdraama on draamameetod, milles saab osaleda terve
klass. Loovdraama aitab tuua klassiruumi elu ja inspiratsiooni,
sest tegevuse keskmes on omavahelised suhted ja isiklikud
lood. Draamategevuse eesmark on arendada empaatiat
erinevate rollide kaudu. Rolle ei néidelda, vaid neis ollakse.
Tahtis on mdista, mis tunne on olla selles olukorras ja milliseid
valikuid seal teha véiks. Opetaja on draamaprotsessis
lavastaja, kes suunab rollis olevat dpilast kiisimustega.
Kisimuste eesmark on suunata rolli méistma stigavamalt
tundetasandil.

Iga draamategevuse aluseks on grupi kokkulepe — Gpetaja
paneb dpilased ringi ja istub ise nende keskele. Kisib, mis on
tahtis, et saaks mangida ja koos luua. Olulised kokkulepped
on vabatahtlikkus, hinnangutevaba dhkkond, kuulamine, konfi-
dentsiaalsus (kdik isiklikud lood jadvad siia ruumi). Kui olulised
punktid on valja toodud, sdimitakse leping — vbetakse omava-
hel kaest kinni ja moodustatakse ring. Opetajal on kohustus pi-
devalt jalgida, et kokkulepitud reeglitest kinni peetakse. Reeqgli

rikkumist ei tasu halvustada, pigem arutleda selle tle, kuidas
tunneb end see dpilane, keda keegi ei kuula jne. Kui vaja,
tuleb taas ringi tulla ja moni reegel lle rddkida. Reeglid loovad
turvalisuse ja sellel pdhineva aususe, mis muudab draama
isiklikult ja stigavalt mojutavaks meetodiks.

Rollis olemine on seotud tegevusega laval: kui draamategevus
on |l6ppenud, siis need omadused, mis olid rollil, ei kandu Ule
inimesele, kes rollis oli. Selleks on hea enne lavale minekut ja
peale rollimangu labi viia rituaal — ndd sa ei ole enam sina,
vaid tegelane x; tegelane x jaab lavale ja sa oled jélle sina —
raputa roll maha.

Soovitav lugemine

e |vika Hein. Draamaraamat. Tallinn: Maurus, 2014.

* Allan Owens; Keith Barber. Draamakompass. Protsess-
draama kasiraamat. Tartu: Tartu Ulikool, 2014.

e Martti Lindgvist. Julge elu unelm. Rihmamatku loovusesse.

Tartu: Johannes Esto Uhing, 2003.

Draama ja draamadpetus on hea meetod Gpilaste sBnalise ja mittesBnalise suhtlemisv8ime arendamiseks, oma kehast-haalest ja métlemisest teadlikku-
se tdstmiseks ning grupisuhete arendamiseks. Draama keskmes on eri viisil lugude jutustamine — sGnaliselt, kehaliselt, helide, visuaali ja ruumi kaudu.
Draamadpetuses on (vastandina teatridpetusele) kesksel kohal loomisprotsess, mitte etendus valmisteosena.

Loovdraama — improvisatsiooniline draama, milles alustatakse mingi loo véi situatsiooniga, kogu grupp osaleb mangu ja karakterite kavandamisel, dia-
loog ja tegevused stinnivad spontaanselt. Ei ole ettekirjutatud teksti, abivahendeid ega publikut.

Improvisatsioon — ettevalmistamatult, eelnevalt harjutamata ja enamasti etteantud tekstita esinemine.

Pslihho-sotsiodraama ja sotsiomeetria — 20. sajandi esimesel poolel Jacob Levi Moreno loodud grupitdd meetod. Grupitegevus vaib olla teraapiline,
hariduslik vdi sotsiaalne protsess, millest saab kasu nii grupp tervikuna kui ka iga tksik grupilige. Grupitegevuse pdhimétted on demokraatlikud. Kdige
olulisem on meetodi kasutamisel tegevuse eesmark — arendada ja muuta senised grupisuhted loovamaks ja toetavamaks. Sellist grupisiseste suhete
teadvustamise, peegeldamise ja muutmise protsessi nimetatakse sotsiomeetriaks.

Lavastaja — draamategevust juhendav inimene. Lavastaja on aktiivne ja toob esile oma seisukohti, teeb kokkuvdtteid, annab tdlgendusi. Lavastaja vastu-
tab protsessi eest: kuidas kasitleda draamas erinevaid olukordi, milliseid rolle kasutusele vdetakse ja uuritakse, millal draama I6petatakse jne. Lavastaja
sekkumiste eesmark on toetada grupiliikmete rolli sisseelamist, mdistmist ja sellest 8ppimist. Oma tegevuse ja valikutega néitab lavastaja grupilikmetele,
mida vdib inimestevahelistes suhetes saavutada aususe, sallivuse ja armastusega.

Luguteater (playback theatre) — 1975. aastal New Yorgis psiihhodraamast inspireeritud draamavorm, mille looja on Jonathan Fox. Foxi huvitas, kuidas
kasutada teatris improvisatsiooni, suulist lugude réaékimise traditsiooni ja rituaali. Luguteater on intuitiivne tehnika, mis uurib inimeste kogemust isiklike
lugude radkimise kaudu grupis ja seisneb oluliste seikade improvisatsioonilises labimangimises, peegeldamises, Uldistamises ja jarelduste tegemises.
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MGOGis ja lugu voorkeeledpetuses
Urve Mukk, Heimtali pohikool

Enne meid on mdisates elanud mitmed inimpdlved mdisa- ja talurahvast, mdisateemalise sGnavara ja
tekstide toomine keeledppesse annab voimaluse vahendada vaimset ja materiaalset kultuuriparandit
paikkonnas ja tuua mdisalugu tanapaeva. Selleks vdib kasutada nii klassiruumis, muuseumitoas kui
ka dues Oppimist. Samas annab see palju véimalusi integratsiooniks teiste 6ppeainetega, nagu kunst,
loodusdpetus, matemaatika, ajalugu, muusika, karjaariopetus, huviharidus, mille tulemuseks on ka
parem koostdo Opetajate vahel.

Opiviljundid Soovitused
Ulesande edukalt I&binud 6pilane: * Madisakooli tmbrus pakub véimalusi
1. kirjutab lthikesi tekste; Ouesodppeks, millel on palju eeliseid vorreldes
2. hangib infot erinevatest allikatest; klassiruumiga.
3. tootab iseseisvalt/paaris/rihmas; e QuesOppetundi voiks alustada ja |opetada alati
4. on omandanud algteadmisi Opitava keele (eesti, ringis seistes voi istudes.

saksa, vene, inglise jt) maa kultuuriloost. » Ainedpetajatel tasub teha koostddod, et

keeledpe 16imuks paremini teiste dppeainetega.

Seos oppekavaga ja voorkeeledppe ainekavaga

* Kultuuri- ja vaartuspadevuse, Opipadevuse,
suhtluspadevuse toetamine.

* Opilase aktiivne osalus dppes, tema teadlik ja
loov vborkeele kasutamine ning Opistrateegiate
kujundamine.

» Erinevate aktiivbppevormide (sh paaris- ja
rihmat66) rakendamine.

* Opetaja rolli muutumine teadmiste vahendajast
Opilase koosttopartneriks ning ndustajaks
teadmiste omandamises.

O O
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Kooliaste
1, I, gmnaasium,
emakeeles ka | kooliaste

Ained, kus lilesannet saab kasutada
eesti keel ja kirjandus, vene keel,
saksa keel, inglise keel

Ainetundide arv
1-2 ainetundi iga tlesande voi
harjutuse sooritamiseks

Oppekeskkond
mdisakoolimaja, koolidu, mdisapark

Materjalid ja td6vahendid

erineva suuruse ja tugevusega paber,
markerid, fotografeerimisvahend,
GPS, fotod paikkonnast, taringud ja
mangunupud

Marksodnad ja moisted
sBnavaraharjutused:
anagrammid, ristsénad
viktoriinid

lauamangud

kaardi jargi tee juhatamine
intervjueerimine

kirjeldused fotode kohta
mdisaralli

grammatika: tadisminevik,
aastaarvud, umbisikuline tegumood,
omaduss6nade vordlusastmed

O+ 0"+ 0
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A. Puud mdisas (1-2 ainetundi)

Ulesanne sobib keskkonna/meid timbritseva looduse teema-
kasituse juurde. Ajaliselt vBiks see olla kas Uhe v6i kahe erine-
va keele Opetaja paaristund. Koost6dd saavad teha erinevate
keelte dpetajad ja loodusaine dpetaja — koos luuakse séna-
kaardid erinevates keeltes, loodusainete 6petaja aitab puude
tundmise ja sobivate kirjeldustega, mida saab kasutada kok-
kuvotte tegemisel ning Opilastele tagasiside andmisel.

Sissejuhatus
Madisapargis erinevate puuliikide tundmadppimine duesdppe
tunnis.

Uurimine ja avastamine

1. Ette on valmistatud sedelitel eesti keeles anagrammid.
Voorkeele tunni jaoks on voodrkeelsed sedelid samade
puude nimetustega, leitakse vasted saksa, vene ja inglise
keeles, nt U. Sukk (kuusk) — die Fichte (saksa k) — esib
(vene k) — spruce (inglise k). Soovitav on valida sellised ni-
metused, millised puud konkreetses mdisapargis esinevad.

2. Opilased leiavad sedelitelt vastava puu nimetuse — eesti
keeles antud anagrammina, voorkeeletunnis lisaks vasta-
vas keeles, tekib sbnapaar. Soltuvalt ainest on kirjeldus
eestikeelne voi voorkeelne.

3. Opilased otsivad pargis lles selle puu, mille sedeli nad
said.

4. Opilased vaatlevad puud véliselt, katsuvad koort, vaatlevad
pungi/lehti/Gisi (olenevalt aastaajast), toovad valja eripara
(okaspuu/lehtpuu jms).

Looming ja tegevus
Maoisapargis valib dpilane individuaalselt/paaris/rihmas the
puu valja ja koostab kirjelduse, tutvustab seda teistele.

Kokkuvote
Opilased hindavad end |6puringis ise, arvestades oma osalust
ka paaris- voi rihmatdds. SGnastavad, mida tunnis dppisid.

B. Hooned mdisas (1-2 ainetundi)

Ulesanne sobib teemade Elamine/hooned késituse juurde.
Tegevuse vOib jaotada mitme ainetunni peale (6ues — uurimine
ja koolimajas — vormistamine, esitlemine).

Uurimine ja avastamine

1. Opilased moodustavad paarid vdi vaikesed rithmad.

2. Opilased tdmbavad loosiga mdisakompleksi hoonete
nimetuse: harrastemaja, pargipaviljon, (jad)kelder, kivirist,
hobusetall jne. Opetaja on ette valmistanud sedelid vasta-
vas keeles, milles tund toimub (eesti vOi vOorkeeles).

3. Paar/rihm otsib objekti Ules, teeb sellest foto (vdi joonis-
tab).

4. Selle objekti kohta otsitakse taiendavat infot raamatu-
kogust, muuseumitoast, internetist jne. Vodrkeelde tdlkimi-
seks saab kasutada sdnaraamatuid (klassis, raamatu-
kogus) vdi internetti.

Loomine ja tegemine
Valmistatakse ette kas esitlus voi plakat, juurde koostatakse
ka tekst. Esitletakse teistele.

Kokkuvote

Opetaja annab tagasisidet koostatud materjali kohta, tunnus-
tab esitluse jarel ja/vdi Gpilased annavad Uksteisele hinnangu
(kirjalikult/suuliselt), tuues valja, mida uut nad teada said.
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C. Aastaarvud mdisas (1-2 ainetundi)

Ulesanne aitab kinnistada aastaarvude lugemist, saada uusi
teadmisi kultuuriloost ning arendada suulist keeleoskust, kaa-
sates seejuures kiusimuste ja vastustega tervet klassi.

Uurimine ja avastamine

Aastaarvude Oppimisel saab kasutada mdisnike pilte koos

suinni- ja surmadaatumitega, samuti hoonete ehitamisega seo-

tud aastaarve. VOib kasutada kisimuse-vastuse vormi: Wann?

Millal? (stindis, suri, hoone ehitati).

1. Ettevalmistatud sedelitel on aastaarvud ja sindmuste voi
moisnike nimed, neid kokku sobitades keskendutakse
aastaarvude lugemisele.

2. Opetaja raagib juurde mdisalugu, et teadvustada, kes olid
siin enne meid.

3. Kohalike mdisnike kdrvale saab asetada ka teisi tuntud
sakslasi ja kdnelda faktidest. Heimtali mdisa naitel: Lubec-
kis Oppides oli Peter Reinhold von Siversil kontakt Johann
Wolfgang von Goethega. Kes oli Goethe? Millal ta stindis
jasuri?

Looming ja tegevus
Opilane koostab kronoloogilise tabeli valitsenud moisnikest
koos sinni- ja surmadaatumitega. Esitleb suuliselt.

Kokkuvote

Opetaja annab pidevalt tagasisidet, kas on korrektne vastus
vBi mitte, selgitab juurde mdisalugu. Opilane sénastab, mida
uut ta Oppis ja teada sai.

28



Lisa 1. MOoisateemaline sOnavara

| Hooned/rajatised

eesti saksa inglise vene
aednikumaja das Gartnerhaus a gardener’s house [OM cafjoBHMKA
aiamajake/lehtla die Laube,-n a garden house/a bower becenka
harrastemaja/haarber das Herrenhaus,”-er a manor/a mansion roCrnoACKunin oM
jahimaja das Jagdhaus,”-er a lodge OXOTHUYUNIA A0M

juustutoostus/-koda

die Kaserei,-en

cheese industry/
a chamber of cheese

CbIpOBapHs

jadkelder der Eiskeller,- an ice cellar norpe6-negHuK

kabel die Kapelle,-n a chapel 4acoBHS

karjamdis der Rinderhof,”-e a cattle mansion CKOTOBOAYECKOE MOMECTbEe

karjakastell das Rinderkastelle,-n a cattle fort CKOTOBOAYECKNIA KacTesb

kelder der Keller,- a basement/a cellar nogsan/norpe6

kellatorn der Glockenturm,”-e a clock tower KOJTOKOJ/IbHA

kirik die Kirche a church LlepKOBb

koertemaja das Hundehauschen,- a dogs’ house ncapHs

korts die Kneipe,-n an inn/a tavern Kopuma/kabak

laut/tall der Stall,”-e a barn/a stable XNeB/KOHIOLLHA

meierei die Molkerei,-en a dairy Mac/i060MHSA

moonakatemaja das Katnerhaus, a varlets’ house 6aTtpaynii oom
Instmannshaus,”-er

mais das Gut,”-er/der Gutshof,”-e a manor ycagbba/nomectbe/Mblza

pargipaviljon der Parkpavillon,-s a park pavilion NapKOoBbIA NaBU/IbOH

peahoone das Hauptgebaude,- a main house/a main building | rnasHoe 3gaHune

ringtall der Rundstall,”-e a circle stable KONbL,EeBast KOHIOLLIHS

saun die Sauna a sauna 6aHs
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Lisa 1. MOoisateemaline sOnavara

sepikoda die Schmiede,-n a forge Ky3HuLa
teenijatemaja das Dienerhaus,”-er a servants’ house OOM A8 NpUcnyru
triiphoone das Treibhaus,”-er a conservatory Tennuua/opaHxepesn
tollakuur die Remise, -n a shed of coaches/carriages | kapeTHblin capaii
valitsejamaja das Verwalterhaus,”-er a ruler’s house OOM ynpaBnsoLLEro
veskKi die Mihle,-n a mill MesibHMua

viljaait der Getreidespeicher,- a granary ambap

viinak6ok die Brantweinktche,-n/ a distillery BUHOKYPHS

die Brennerei

Il Umbritsev keskkond

eesti saksa inglise vene

park der Park,-s a park napk

inglise stiilis/ der Park im englischen/ an English-style/ napK B aHr/IMACKOM CTuUNe

prantsuse stiilis park

franzosischen Stil

a French-style park

napk Bo ppaHLy3CckoM cTune

erinevad puude, p60saste,

unterschiedliche Baum-,

different names of trees,

pasHble BUApbl IePEBLEB,

taimede liigid: Strauch- und Pflanzenarten: | bushes and plants: KyCTapHUKOB, pacTeHWiA:
elupuu der Lebensbaum,”’-e a thuja Ty

haab die Espe,-n an aspen ocuHa

jalakas die Ulme,-n an elm BA3

kask die Birke,-n a birch 6epésa

kastan die Kastanie,-n a chestnut KawitaH

kuusk die Fichte,-n a fir-tree/a spruce enb (K.p.)

lehis die Larche,-n a larch NUCTBEHHMLA

lepp die Erle,-n an alder onbxa

mand die Kiefer,-n a pine CoCHa
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Lisa 1. MOoisateemaline sOnavara

nulg die Tanne,-n a fir(-tree) nmxra

paju die Weide,-n a willow nea

pihlakas die Eberesche,”-en a rowan-tree pAbuHa

parn die Linde,-n a lime, a linder nuna

saar die Esche,-n an ash ACEHb
sarapuu die Haselnup,”-e a hazel OpeLUHNK
sirel der Flieder,- a lilac CUpEHb (K.p.)
tamm die Eiche,-n an oak ny6
toomingas der Faulbaum,”-e a bird-cherry yepémyxa
vaher der Ahorn,-e a maple KNEH

eksootilised taimed

exotische Pflanzen

exotic plants

3K30TUYECKMNE pacTeHns

allee die Allee,-n a valley/a parkway annes

allikas die Quelle,-n a spring NCTOYHUK
balustraad die Balustrade,-n a balustrade 6astocTpaga
hipokaustahi der Hypokaustofen,- a hypocaust furnace/stove rmnokayct
mantelkorsten der Mantelschornstein,-e a coat-chimney AbIMOXO/,
malestusmark das Denkmal,”-er a memorial/a monument namMAaTHUK

muaur die Mauer,-n a wall CTeHa, Knagka
peahoone das Hauptgebaude,-n a main house rnaBHoe 3gaHuve
peavarav das Haupttor,-e a main gate rnaBHble BOpoTa
purskkaev der Springbrunnen,- a fountain ooHTaH

ringtee die Ringstraf3e,-n a circuit OKpY>XHas, KosnbLieBasi gopora
saar die Insel,-n an island OCTpOB

sild die Brucke,-n a bridge MOCT

skulptuur die Skulptur,-en a sculpture CKynbnTypa
terrass die Terrasse,-n a terrace Teppaca

tiik der Teich,-e a pond npya,
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Lisa 1. MOoisateemaline sOnavara

lll Inimesed

eesti saksa inglise vene

aednik der Gartner,- a gardner CajOBHUNK

aidamees der Speicherwachter a granary-keeper ambapLumk

amm die Amme,-n an amah KopMuamua
baltisakslane der Deutschbalte,-n a Baltic-German npuéanTUnCcknin Hemew,
(Baltimaade sakslane)

guvernant die Gouvernante,-n a governess ryBepHaHTka
jahimees/jaager der Jager,- a hunte/a game warden OXOTHWK

kokk der Koch,”- a cook/a chef nosap

krahv der Graf,-en an earl rpadp

krahvinna die Grafin,-nen a countess rpadouHs

kubjas der Gutsvogt,”-e a taskmaster oypMucTp

kummitus das Gespenst,-er a goast npuBugeHue, npuspak
kutsar der Kutscher,- a coachman Kyyep

laps das Kind,-er a child pebEéHOoK
majapidajanna die Haushalterin,-nen a housekeeper 3KOHOMKaA,

[lomonpasuTenbHULa

metsnik der Forster,- a forester/a woodman JIECHUK

mdisaharra der Gutsherr,-en a squire NoMeLLMK, MbI3HUK
moisamoonakas der Katner/der Instmann a varlet of the manor 6arpak

moisapreili das Gutsfraulein,- a miss of the manor 6apbILLHA
maoisaproua die Gutsherrin,-en a lady of the manor nomeLmua
mdisateenija der Diener,- a servant cnyra, cnyxaHka
mdisavalitseja der Gutsverwalter,- a steward/ ynpaBsoLLNiA

a governor of the manor
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Lisa 1. MOoisateemaline sOnavara

maoisaomanik/maisnik

der Gutsbesitzer,-

a landlord/a squire

Bnafesnew, NoMecTbsl, Mbi3bl

molder der Muller,- a miller MeJIbHUK

ratsep der Schneider,- a tailor NMOPTHOW, NOPTHMXA
sepp der Schmied,-e a smith Ky3HeL|,

tallimees der Stallmeister,- a stableman KOHIOX

talupoeg der Bauer,-n a peasant KPECTbAHWUH, KPeCTbAHKAa
toapoiss der Kammerdiener,- a valet KamepauHep, nakemn
toomehed/-naised der Arbeiter/die -inen workers/ pabouve

working men and women

teenijattidruk das Dienstmadchen,- a ladies maid ropHU4Hasi
IV Tegevused

eesti saksa inglise vene

balli korraldama

einen Ball veranstalten

to organize a ball

yCcTpauBaTb/*yCcTponTb 6an

hobust rautama

das Pferd beschlagen

to shoe a horse

noaKoBbIBaTb/
*nogkoBsarb nowasb

jahti pidama auf die Jagd gehen to go hunting OXOTUTbCA
jalutama einen Spaziergang machen to walk TyNAaThb
juustu tootma Kase produzieren to produce cheese BapuThb CbIp
jaad saagima Eis sagen to saw an ice NUINTb NéA

kala kasvatama

Fische zichten

to farm a fish

pa3BoanTb pblby

kala paiddma angeln/fischen to go fishing NNOBUTb PbIOY

karjas kaima eine Herde hiten to herd/shepherd nacTtu

kauplema Handel treiben to trade/bargain Toproeatb
kulastama auf Besuch gehen to visit nocewaTb/*NoOCeTnTb
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Lisa 1. MOoisateemaline sOnavara

kiulvama saen to sow/seed/plant cedATb/*nocesTb

kiindma pfligen/ackern to plow/plough naxarb

loomi kasvatama Vieh zlchten to grow animals pasBoOANTb CKOT

lugema lesen to read yuTaTb

[Upsma melken to milk OOUTb

maalima/joonistama malen/zeichnen to paint/draw nucarb/pucoBarb

musitseerima musizieren (mit jemandem to make music MY3ULMpPOBaTb
zusammen Musik spielen)

muidma verkaufen to sell npogasarb/*npoaarb

ostma kaufen to buy nokynarb/*Kynntb

paadiga sditma Boot fahren to go boating KataTbCs Ha nofke

parvetama Baume fléssen to go rafting/floating FOHATb/THaTb N0T

pilli mangima ein Instrument spielen to play a musical instrument | urpatb Ha UHCTPYMeEHTe

pdllumajandust arendama Landwirtschaft fordern to develop agriculture pa3BuBaTb CefibCKoe

X03AMCTBO

ratsutama reiten to go riding e34UTb BEPXOM

reisima reisen to travel nyTewecTBoBaTb

suvitama den Sommer verbringen to summer npoBOAMTL/*NPOBECTN JIETO,

OTAbIXaTb

telliseid pdletama

Ziegel brennen

to burn bricks

obxuratb Knpnmnyimn

tikkima

stricken

to embroider

BblLLMBATb

unistama

trAumen

to dream

MedTaTb

viina ajama/pobletama

Branntwein brennen

to distill/burn vodka

rHaTb/KypUTb BUHO/BOLKY
(BMHOKYpeHue - vananenud termin)

Omblema nahen to sew/stitch LWNTb
Opetama unterrichten to teach YyuuTb
Oppima lernen to learn/study yunTbCA
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MOis — paiga ja ajaloo peegel

»Elu on nagu lugu: téahtis pole, kui pikk see on, vaid kui hea see on.*

(J. K. Rowling)

Iga inimese, paiga, hoone vdi kogukonnaga on
seotud lood minevikust, olevikust ja tulevikust.
Me armastame raakida oma s@pradele sellest,
mis meiega on kunagi juhtunud vdi mida
tulevikus teha plaanime. Samamoodi on lood
seotud paikade, hoonete ja kogukondadega,
millel on oma minevik, olevik ja tulevik. Mdned
lood on toredad, teised natuke hirmutavad,
ja on lood, mida tahame Uha uuesti ja uuesti
kuulda. K&iki lugusid annab raékida igavalt
ja uksluiselt sdnu lihtsalt ritta sattides. Samal
ajal annab aga ka kdige ilmetuma paiga panna
elama, kui lisada sinna lugu, nii et kuulaja
satub oma olemise, mdtete ja tunnetega ise
tegevuse keskmesse.

Tdstamaa mdisas raagiti 27. martsil 2015
sotsiaalainete dppepaeval lugudest ja sellest,
kuidas panna mois ning kohalik kogukond
kbnelema. Raagitu pdhjal koostasid osalenud
madisakoolide 6petajad tlesanded, mille abil on
vdimalik panna kohalik mdisakool ja kogukond
elama lugude kaudu, mis on suust suhu
liikunud juba aastaid, varasemalt juba Kkirja
pandud vdi alles ootavad teistele radkimist.
Nii on naiteks mdisakoolide lastel vdimalik
asetada end paruni rolli ja hakata pidama blogi
sellest, mida ta vdis omaaegses keskkonnas
néha, mbelda ja tunda. Vdi hoopis hakkab mdis

ja kogukond oma lugu raakima interaktiivse
lauamangu kaudu, kus iga taringuveeretusega
iimub meie ette jutustus sellest, mis kunagi on
toimunud ja olnud. Samamoodi on méddunud
eluolu vdimalik kajastada grupitddna valminud
videos, kus vaataja néeb tanaseid paiku ning
kuuleb juurde lugusid sellest, mis kunagi on
toimunud veel ténaseni kasutusel olevates
hoonetes.

Koiki lugusid ei pea aga raakima s6nadega,
mangude voi arvutiekraani abil, vaid seda vib
teha ka fllsilise tegevuse kaudu, riisudes
puhtaks vana kaapakoha vdi puhastades
vOsast hiiepaiga. Hakates parandivaderiks
oma kodukoha unustusse vajunud malestisele,
saab iga koolijuts meeldejddva loo oma
kodupaiga ajaloost ning temast endastki on
saanud osake sellest loost.

K&ik kirjapandud Ulesanded annavad mdisa-
koolide dpetajatele inspiratsiooni ja vdimalusi
tooks Bpilastega, kellele tutvustada pdnevate
ja kaasahaaravate tegevuste kaudu kodukooli
minevikku, olevikku ja ehk tulevikkugi.

Pdnevaid lugusid soovides
Liina K&ar
Tdstamaa moisakooli dpetaja ja projektijuht

O O O O
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blogi koostamine

ajalooliste isikute vormis giidindus

O, o mdisalugude dramatiseerin
mdisa- ja/voi kilalood uurimistooks g 9

ametid mdisas labi ajaloo

moisasiimboolika
ruum ja lugu

MOIS — PAIGA JA
AJALOO PEEGEL

mdoisa tutvustava mangu
loomine

aastaarvud moisas

mois tédobjektina
ja parandi korrastamine

méangulised
votted Opitu
kinnistamiseks

mdisa tutvustava video loomine ) ) )
QR koodid mdisa ajaloo

tundmise kontrollimiseks
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MoGisamangu loomine
Jaanika Alliksoo, Roosna-Alliku Pohikool

Tutvutakse oma mdisa ajalooga ning luuakse selle pdhjal virtuaalne lauamang veereta.edu.ee keskkonnas.

Opivaljundid Soovitused

Ulesande edukalt Iabinud dpilane: » Tuletada Opilastele meelde autorikaitsendudeid

1. on tutvunud mdisa ajalooga, oskab selle kohta ning leppida kokku, millist materjali ja kuidas
esitada kusimusi ning neile ka vastata; mangu tegemiseks kasutatakse (viited teiste

2. oskab kasutada IKT vahendeid dppeméangu autorite tekstidele ja fotode kasutamine).
loomiseks; » Tutvuda veereta.edu.ee keskkonna juhendiga

3. vaartustab moisa ja 6ppimist selles keskkonnas; (http://koolielu.ee/waramu/view/1-c2f3df52-

4. teab, et mineviku kohta saab teavet a2b8-4b82-9fca-3fd56da67116) ning
ajalooallikatest, to6tab lihtsamate allikatega ja kontrollida, et konto saaks kinnitatud (ilma
hindab neid kriitiliselt. kinnituseta konto ei luba mangu avalikuks teha

. . ja mangida ei saa).
Seos ajaloo ainekavaga J 9 )

* Ajaloostindmused ja silmapaistvad isikud
kodukohas.

» Eesti Rootsi ja Vene riigi koosseisus,
valitsemine, keskvdim ja aadli omavalitsus.

* Asustus ja eluolu paikkonnas 17.—18. sajandil.

e Kultuur ja eluolu paikkonnas 19. sajandil ja
20. sajandi algul.

» Barokk, klassitsism, historitsism.

O O

O"+'0"+°0

Kooliaste _ _
I, Il kooliaste ja gimnaasium

Ained, kus lilesannet saab kasutada
ajalugu ja teised dppeained

Ainetundide arv

mangu loomiseks kuluv aeg s6éltub
mangu mahust ja mangu koostajate
arvust (2—4 ainetundi), mangimiseks
kulub umbes 1 koolitund (s6ltub
mangijate arvust ja mangu pikkusest)

Oppekeskkond

mangida saab klassiruumis, mangu
koostamisel on soovitatav kasutada
kogu mdisakompleksi ja arvutiklassi

Materjalid ja td6vahendid
erinevad oma moisa tutvustavad
materjalid, arvuti, paber, pliiats,
internetikeskkond veereta.edu.ee

Marksdnad ja moisted
rihmat66

téaringumang
autorikaitse

viitamine

mois

mdisakompleks
mdisahoone

O O

O+ 0"+ 0
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Haalestus (1 ainetund)

* Mangitakse méangu http://veereta.edu.ee/index/index/tag/
ajalugu ,Roosna-Alliku mdois eile ja tana“.

» Tutvutakse teiste keskkonnas veereta.edu.ee olevate
mangudega ning mangu loomise juhendiga koolielu
portaalis.

Mangudega tutvumisel on eesmargiks 6ppida tundma

kasutatava keskkonna vdimalusi ja saada motteid,

kuidas luua omanéoline mang.

Ettevalmistus mangu loomiseks (1 ainetund)

Opilased moodustavad mangu loomiseks rihmad, lepivad
kokku, millega keegi riihmas tegeleb.
Opilased uurivad oma méisa ajalugu ning kavandavad
madisa tutvustavale mangule mangulaua ja kasutatavad
teabetekstid ning Glesanded. Esialgu on soovitatav valmis
teha vaike osa kavandatud mangust ning proovida méan-
gida. Mangu saab selle looja igal ajal muuta ja tédiendada
(NB! enne tuleb veebikeskkonnas &ra muuta mangu avali-
ku kasutamise funktsioon) ning labi
mangu looja on see vdimalus ka

Lt o ) ﬁii\rq tgistel moisahuvilistel.
S El | : "*‘m—mmmﬁj@ » Opetaja juhendab ja suunab vasta-
b :J = e‘”f i s b oo aw valt vajadusele (abistab riihmade
i 3

eyttt Qoo @ a0
S e TS ‘~ -?_“-' .

moodustamisel, aitab valida sobi-
vaid teabetekste, koostada klisimu-
si jne), soltuvalt sellest, kui palju on
opilased mdisa ajalugu dppinud,

Noorematel dpilastel aitab Gpetaja
mdisa ajalugu jaotada teemade
kaupa ning otsida vélja tekstid,
mille kohta koostatakse kiisimused.
Vanemad dpilased otsivad ise hu-
vitavat infot mdisa kohta ja koosta-
vad teabetekstid ning kisimused.
Vajadusel voib dpetaja teha ka ise
valiku, millistest infomaterjalidest
mangu tegemisel lahtuda.

milliseid materjale neil kasutada on.
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Mangu tegemine (2-3 ainetundi)

Opilased koostavad sobivad kiisimused vastavalt valitud .
tekstidele (korduvate kiisimuste valtimiseks jaotada eelne-

valt &ra teabetekstid voi teemad).

Valmib mdisa tutvustav mang, mis annab teadmisi mdisast
ning vdimaldab ka saadud teadmisi kontrollida. Kui mang

on valmis ja kasutusel, vbib anda mangijatele Glesande .
uute mangukisimuste koostamiseks, sest iga taringu-

viske all vGib olla mitu Glesannet ning mangu saab ka kaike e
juurde lisada (mitte ainult 16ppu, vaid ka vahele). Mangu

pidev tadiendamine sailitab méngijate huvi ka mitmekordsel
mangimisel.

Teabetekstide valimisel voiks jalgida, et nende sisu annaks
mangijatele teadmisi méisast ning nende lugemine annab
vOimaluse vastata mangus olevatele kiisimustele ka neil
mangijatel, kes moisa ajalooga ei ole varem kokku puutu-

nud. Kuna kisimusi v6ib mangus olla Idpmatult palju (Uhe
taringuviske all ka mitu kiisimust), siis osa kusimusi voiks

olla sellised, millele kiisimuse juures olevast teabetekstist
vastust ei leia. Sel juhul saadakse dige vastus teada parast
kusimusele vastamist ja seeldbi saadakse uut infot méisa
kohta. Kusimuste raskustase méngu kaigus ei ole oluline,

sest mangimisel ja esimesena finiSisse jdudmisel on oluline

ka taringumangule omaselt mangudnn, st mitu silma veere-
tatakse taringul.

Opetaja jélgib, kuidas toimub mangu loomine, vajadusel
annab sisulist ja IKT alast ndu.

Kokkuvoéte: tagasiside, hindamine (1 ainetund)

Mangitakse oma koostatud mdisateemalist mangu. Man-
gimise kaigus pannakse kirja tekkinud motted ja tahele-
panekud seoses ménguga, mangus olevate tekstide ja
kisimustega. Toimub arutelu ja vajadusel tehakse méngu
parandusi ning taiendusi.

Kui mdisa kohta valmib mitu méangu, siis mangitakse ka
teiste loodud ménge ning antakse tagasisidet.

Soovi korral voib dpetaja ka mangu koostamist hinnata
(eelnevalt leppida kokku, mida ja kuidas hinnatakse).
Samuti on véimalik hinnata ka mangimist, sest mangu
koostamise kéigus said kdik dpilased uusi teadmisi modisa
ajaloost, mida nuud mangimisel tuleks kasutada, ning
seega on vOimalik ka teadmisi hinnata.
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Lugude leidmine ruumis
Liina Kaar, Tostamaa Keskkool

Ulesanne aitab &pilastel seostada ruumi ja lugusid. Opilaste iilesandeks on dpetaja poolt etteantud
kaartidel vbi keskkonnas avastada moisakeskkonda, kirjeldada paikadega seotud inimesi, nende

kokkupuuteid omavahel, tegevusi ning parimust.

Opivaljundid

Ulesande edukalt Iabinud opilane:

1. tunneb mdisakooli ja piirkonna ajalugu;

2. tunneb madisakooli ruume ja imbritsevat
kogukonda; teab Umbruse loodust, rajatisi ja
hooneid; teab kogukonna erinevaid asulaid,;

3. oskab seostada omavahel modisakooli
erinevaid ruume seal elanud inimeste ja
nende tegevustega, oskab paralleele tuua
tanapaevaga,;

4. oskab seostada kogukonna erinevaid piirkondi,
loodust, asutusi ja rajatisi ajalooliste inimeste ja
tegevustega ning vorrelda kaasajaga;

5. tunnetab ja vaartustab oma seotust mdisa,
kogukonna ja kodukoha kultuuriparandiga;

6. suhtleb kogukonnaliikmetega lugude kogumise
kaigus, oskab luua kontakti, kuulata ja suhelda
(sotsiaalne padevus).

Seos Oppekavaga ja ajaloo, kirjanduse,

eesti keele ja geograafia ainekavaga

« Kultuuri ja igapaevaelu uurimine.

» Kohaliku elu sindmuste seostamine
ajaloostindmustega Eestis ja maailmas.

¢ Omaloomingulise teksti kirjutamine, toetudes
ajaloolistele allikatele, fotodele ja kaartidele.

* Erinevate ajalooperioodide ja inimeste
igapéevaelu kasitlus kirjanduses.

* Maa ja loodusvarade kasutamine ajaloos ning
tanapaeval.

Soovitused

Teema kasitlemine peab algama mdisahoone

ning Umbritseva piirkonnaga tutvumisest, kus
Opetaja tutvustab moisa ajalugu ja ruume; tehakse
ringkaik kogukonna erinevate ajalooliste hoonete
ja rajatiste juurde, tutvutakse piirkonna looduse ja
ajalooga.

Sellele jargnevalt toimub:

» piltide, fotode, filmikatkendite, asula- ja
maastikukaartide, hoonete ruumiplaanide
vaatamine ja kirjeldamine;

» Eesti mdisate ja kogukondadega seotud
raamatute, voldikute ning internetiallikatega
tutvumine;

* oma madisa ja kogukonna ajaloourikutega
tutvumine;

» Opetaja tutvustab Opilastele erinevaid ameteid
ja sotsiaalseid staatusi ajaloost, ebavoérdsusega
seonduvat ning suhtlust erinevas staatuses
olevate inimeste vahel.

O O
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Kooliaste
[l kooliaste, gimnaasium

Ained, kus iilesannet saab kasutada
ajalugu, eesti keel, kirjandus,
geograafia

Ainetundide arv
13 ainetundi, sellest iseseisvat t66d
4 tundi

Oppekeskkond

klassiruum t6oks kaartidega; terve
mdisakool; imbritsev keskkond —
pollud, metsad, veekogud, kogukonna
erinevad asulad koos seal asuvate
hoonete ja rajatistega

Materjalid ja td6vahendid
mdisahoone kaart; valla v6i kogukonna
kaart, asulakaart; méisahoone

ja sellega seotud inimeste fotod,;
kogukonna inimeste ja tegevuste

fotod; rajatiste ja hoonete fotod; paber,
kirjutusvahendid, elektroonilised
esitlusvahendid

Marksodnad ja mdisted
maoisakool

kogukond

maastik

kaart

maoisaparimus

rahvajutud kulast ja inimestest
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Haalestus (2 ainetundi)

Opetaja raagib dpilastele ruumi ja lugude omavahelistest
seostest, kuidas paigad muutuvad oluliseks siis, kui nen-
dega on seotud lood. Opilastega koos arutletakse selle
ule, millised on nende jaoks olulised paigad ning mis lood
neil seoses paikadega raékida on. Plutakse leida ajaloo-
sundmuste ja paikade vahelisi seoseid. Naiteks kuidas
erinevate sindmuste kohtadest ja paikadest on saanud
tanaseks vaatamisvaarsused. Pulltakse ilma eelneva uuri-
misto6ta leida kodukoha paikade ja lugude vahelisi
seoseid.

Paiga loomine lugude kaudu (koos iseseisva to6ga
6 ainetundi)

Opetaja tutvustab dpilastele mdisakooli ja kogukonna
ajalugu: ringkéik mdisamajas, kogukonna erinevate ehitiste
ja rajatiste juurde, loodusesse. Lisaks ringkaikudele tutvu-
takse fotodega, vBimalusel filmikatketega, loetakse tekste
piirkonna ajaloo kohta. (2 ainetundi)
Opilased otsivad iseseisvalt kodus vanu fotosid, koguvad
lugusid oma vanematelt voi teistelt kohalikelt piirkonnas
toimunud sindmuste kohta. Kogutakse inimeste mélestu-
si, mis Uhes voi teises kohas, seoses teiste inimeste voi
sundmustega toimunud on.
Lugude kogumine vaib olla ja-
gatud klassis vastavalt temaa-
tikale: kalandus, péllumajan-
dus, kultuur jne. (2 ainetundi)
* Peale lugude kogumist
analtiisitakse mdisakaarti ja
asulakaarte vaadates, milliste
kohtadega on inimestel kdige
rohkem malestusi, millistest
kohtadest on sailinud kdige
enam ajalooallikaid, millistest
kohtadest on seoses inimeste
ja tegevustega kdige enam
fotosid tehtud jne. Plltakse
leida seoseid, millistes paika-
des millised inimesed kaisid,
millistes paikades erineva
staatusega inimesed kohtuda
voisid (nt mdisaharra ja talu-
poeg) ning milline oli nende
suhtlus selles paigas voi ruu-
mis. (2 ainetundi)
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Looming ja tegevus (3 ainetundi koos iseseisva té6ga)

Planeerige 1 ainetund kaartide ettevalmistamiseks klassis:
téokaigu tutvustamine, varasemalt kogutud lugude
anallius, selgitused selle kohta, mida ja kuidas kaardile
kanda; 2 ainetundi iseseisvat t00d lugude kirjutamiseks ja
oma kaardi koostamiseks.

Opilased on loonud kas paberkandjal v&i elektrooniliselt
moisa- ja kogukonna kaardid, kuhu on seoses erinevate
tegevuste ja inimestega peale kantud lood, mida erinevad
paigad endas kannavad. Naiteks sadamakohale on
paigutatud foto laevakaptenist, kalurist ja s6jalaevast, mis
viitavad selle piirkonna konkreetsetele lugudele. Samuti
annab see visuaalselt infot inimeste ja tegevuste kohta.
Igale fotole ja stimbolile on juurde kirjutatud lthikesed
omaloomingulised lood paikade ja seal toimunud tegevuste
ja inimeste kohta. Samuti on kirja pandud, kes, millistes
olukordades ja kuidas omavahel erinevates paikades
kohtusid ja suhtlesid. Nt mdisa peahoone juurde on
margitud moisaharra ja tema pere, aga ka teenijad ja
talupoeg. Opilased kirjutavad omaloomingulised liihitekstid
selle kohta, mis tingimustel sattus talupoeg madisa ja kuidas
suhtlesid omavahel harra ja talupoeg.

Elektrooniliste kaartide loomiseks vdib kasutada Koolielu
portaalis soovitatud lahendusi:

nt http://www.alphagis.ee/gis-i-kasutamine-
uldhariduskooli-uurimistoodes/ vbi mapmaker.education.
nationalgeographic.com/?ar_a=1&b=1&Is=000000000000

Kokkuvote: tagasiside, hindamine (2 ainetundi)

Kaartide ja lugude esitamine; dpilased annavad tagasisidet
ja hindavad uksteise toid.

Uhine ringkaik mdisas ja kogukonnas, kus Gpilased
esitavad erinevates paikades konkreetse kohaga seotud
lugusid. Lugude esitamiseks vdivad nad kasutada
erinevaid loomingulisi meetodeid: mang, luhinaidend, laul,
giidina esinemine vm.

Opetaja hindab paiga ja lugude seostamist; ajalooliste ja
kaasaegsete lugude paigutamist ruumi ning selle esitlust.
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Mois kui majanduslik iiksus 18.-19. sajandil
Katrin Kurvits, Olustvere Teenindus- ja Maamajanduskool

Kaesolev rihmatdo vdoimaldab dpilastel uurimusliku tegevuse kaudu saada ettekujutuse moisast kui
olulisest majandustiksusest 18.—19. sajandil, aitab tutvuda oma mdisa erinevate hoonete ja ajalooga,
seostada end oma Oppekeskkonnaga ja vaartustada oma mdisaparandit. Ruhmat66 on ajamahukas
projektilesanne, mille esitlusevariantidena on soovitatav kasutada kas slaidiesitlust voi voimekamatel

opilastel videot.

Opivaljundid

Ulesande edukalt Iabinud dpilane:

1. tunneb Eesti mdisate ajaloo taustal oma
moisa ajalugu ja oskab leida sellekohast infot
erinevatest allikatest ja neile ka korrektselt
viidata,

2. seostab omavahel erinevaid valdkondi: Balti
erikord — mbisate majandamine — talupojad —
talurahvaseadused;

3. oskab tootada rihmas, votab vastutust, teeb
oma toost jareldusi ja annab hinnanguid;

4. oskab koostada videot ja kasutada mdnd
videotddtlusprogrammi.

Seos oppekavaga ja ajaloo ainekavaga

» Eestiajalugu Il: Vene aeg 1721-1917.

* Info otsimise, arusaamise ja tdlgendamise,
meeskonnat6o planeerimise, teostamise ja
esitlemisoskuse osas on antud rihmat66l seos
ka gimnaasiumi tdldosa kultuuri- ja vaartus-,
sotsiaalse ja kodaniku-, enesemé&aratlus- ja

suhtlus-, opi-, digi- ja ettevdtlikkuspadevustega;

kutsebppeasutuse sotsiaalainete mooduli
opivaljunditega.

Soovitused

Ruhmat6o edukaks labiviimiseks on soovitatav
koostada detailne juhend, mis annab parema ule-
vaate t06 eesmarkidest, etappidest ja oodatavatest
tulemustest. Antud Ulesanne eeldab, et kiisimused
ja Ulesanded koostab dpetaja. Samal ajal vdiksid
vOimekamad ja motiveeritumad Opilased ise Ules-
andeid taiendada voi lisafakte otsida. Rihmade
kokkupanekul peaks Gpetaja arvestama, et igalks
saaks oma vOimete kohaselt to6sse panustada. Nt
pakkuda vbimekamatele riihmat6o esitluseks video
ja véhem vbBimekamatele slaidiesitluse formaati.

Kasullkud allikad
Ain Méaesalu, Tonis Lukas, Mati Laur, Tonu
Tannberg. Eesti ajalugu. 1. Tallinn: Avita, 1996.
* Aimur Joandi. Magasiait ja magasivili.
Janesmae, 2012.
Erinevad kasitlused Eesti mdisatest, oma
mdisa(kooli) koduleht, pusinéaitused, mdisa
asendiplaan.
Valdo Praust. Eesti mdisaportaal, 1999-2013,
http://www.mois.ee
« Virgo Oitspuu. Video loomine &ppetdos,
http://8371149.1a02.neti.ee/kool/vanker/video/
index.html
» Madisakoolide naitused. — Arhiivikool, http://
www.eha.ee/arhiivikool/index.php?tree_id=16

O O

O"+'0"+°0

Kooliaste
gimnaasium

Ained, kus ililesannet saab kasutada
ajalugu, kunstiajalugu, infotehnoloogia,
majandus, matemaatika, voorkeeled
(kui soovitakse, et video oleks nt oma
mdisa kui turismiobjekti tutvustav)

Ainetundide arv
12 tundi, sellest iseseisvat t66d 6 tundi

Oppekeskkond

kooli muuseum/arhiiv, mdisa erinevad
hooned (ringkaik koos giidi v&i
Opetajaga)

Materjalid ja té6vahendid
internetithendusega arvuti voi
nutitelefon (pildistamiseks),
slaidiesitluse koostamise programm,
videotddtlusprogramm (nt MovieMaker,
iMovie)

Marksdnad ja mdisted

Balti erikord

asehalduskord

19. sajandi talurahvaseadused
vanad moatuhikud

O+, 0+ 0
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Haalestus (1 ainetund)

« Opetajapoolne mdisateema ja riihmat6o juhendite/
eesmarkide tutvustamine, gruppide moodustamine, t66
planeerimine.

Uurimine ja avastamine (5 ainetundi)

* Sissejuhatav lilesanne: lilevaade Eesti mdisate
ajaloost (1 ainetund)

Opetaja vdib koostada tilevaadet hdlbustava kiisimustiku

(vt Lisa 1), mille vastuseid saavad rihmad ka oma videosse

vOi esitlusse rakendada (allikas: Eesti mdisaportaal).

« Ulesannete lahendaminelkiisimustele vastuste otsi-
mine klassiruumis, muuseumis, arhiivis ja ringkaigul
oma moisa erinevates hoonetes, mdisahoonete foto-
grafeerimine (4 ainetundi)

1. Meie mdisa lugu (allikas: kasitlused mdisa kohta, naitused,
arhiividokumendid, ringkaik moisas).

Siin vBiks rihmad tutvustada luhidalt oma mdisa ajalugu:
suguvosasid, kelle kdes mdis on olnud, millised on olnud ja on
nidd mdisa erinevad hooned ja nende otstarve. Lisada moni
huvitav mdisalegend. Opetaja v&iks tddjuhendis anda jéllegi
suunavaid kusimusi. Info voiks mahtuda videos 2—3 minuti sis-
se. Soovitatav on lisada illustreerivaid
(ka omatehtud) fotosid.

2. Mdisamajandus 18.—19. sajandil
(allikad: ,Eesti ajalugu 1%, veebipdhi-
ne arhiivikool ja raamat ,Magasiait
ja magasivili“).

See osa on rihmatoos uks oluli-
semaid. Ulesannete lahendamine/
kUsimustele vastamine peaks and-
ma Opilastele ettekujutuse mdisa
igapéevasest majandus- ja tootmis-
tegevusest, mdisamajanduse kriisi

TR AR jéudmisest ja sellest valjumise vbi-
= i maluste otsimisest, seostades seda
‘ talurahva olukorra ja -seadustega
(vt Lisa 2).

Parema ettekujutuse saamiseks oleks paslik tutvuda oma
madisa tahtsamate majandus- ja tootmishoonetega, kulastada
madisa(kooli) muuseumit/arhiivi, uurida arhiividokumente. Kui
vaadeldavas madisas on olnud mitmeid sissetulekuallikaid, siis
vOiks iga rihm uurida pdhjalikumalt neist thte (vt Lisa 3).

Eraldi alateemana voiks kasitleda ka magasiaita, et saada ule-
vaade selle rollist mdisa jarelevalve all. Voimekamad 6pilased
vOiksid uurida ka magasiaida rolli 19. sajandi Il poole ettevotte,
sotsiaalasutuse, laenu- ja hoiulihisusena, samuti talupoegade
omavalitsuse kujunemise eeldusena. Rihmad vdiksid saada
ettekujutuse ka magasiaidas olnud viljakogustest (vt Lisa 4).

O

44



Looming ja tegevus (6 iseseisva t66 tundi) vOttis teostamine aega, kuidas leiti infot, milline oli iga

 See etapp on moeldud iseseisvalt Glesannete lahendami- rihmaliikme panus ja mida td0ga Opiti nii teadmiste kui ka
seks ning video vdi esitluse koostamiseks. Opetaja voiks oskuste osas.
sel ajal jaada Opilastele kattesaadavaks ja vajadusel 4. Loputiitrid (autorid) ja kasutatud allikate nimistu.

tagasiside andjaks.

* Video koostamise vGimalusi on palju: olla ise eetris ja
raakida voi teha kommentaare illustreerivate fotode taustal
jne. Las Opilased kasutavad oma loovust.

Kokkuvote: tagasiside, hindamine (2 ainetundi)
Ruhmatdd hindamine vodiks olla Ghine: st rthmad annavad
oma t6o6le hinnangu ise juba rihmat66 kokkuvottes, 6petaja ja

- Videotodtiusprogrammid MovieMaker PC kasutajatele ja klassikaaslased annavad oma suulise hinnangu video esitle-
iMovie Maci kasutajatele on kattesaadavad: mise jarel. Hinnatakse nii tehnilist teostust, vastuste korrekt-
http://windows.microsoft.com/et-ee/windows-live/movie- sust (kui Glesanded on antud kisimustena), loomingulisust t66
maker ja https://www.apple.com/mac/imovie/ vormistamisel, isiklikku refleksiooni todle. Kuna rihmat66 on
Video koostamisel on kindlasti abi ka Gpetaja Virgo Oitspuu  mahukas, v8iks selle tilesande eest saada arvestusliku kont-
koostatud video loomise juhendist. rolltboga vordvaarse hinde.

Video voi esitluse soovituslik iilesehitus:

1. Pealkiri ja sissejuhatus — kes, millal ja kuidas rihmatd6d
tegid.

2. Sisuline osa ehk ulesannete lahenduste/kisimuste/vastus-
te esitlemine. Alateemad on pealkirjastatud, fotod ja doku-
mendid viidatud.

« Ulevaade mdisate ajaloost Eestis.

* Oma mdisa lugu luhidalt.

e M@is kui oluline majandustiksus 18.—19. sajandil oma
madisa naitel.

3. Kokkuvdte — rihma refleksioon ja tagasiside. Millised on
t66 pbhitulemused, mida rithmat66 grupile andis, kui kaua


http://windows.microsoft.com/et-ee/windows-live/movie-maker
http://windows.microsoft.com/et-ee/windows-live/movie-maker
https://www.apple.com/mac/imovie/

Lisa 1. Ulevaade mdisate ajaloost

ok

©ooNOe

Milline oli mdisate valimus ja funktsioon keskajal?
Mis vahe on ruutlimdisal/karjamadisal/abimoisal?
Miks nimetatakse 18. sajandit mdisate ja aadliomavalitsuse
hiilgeajaks?

Kui palju moisaid on olnud Eestis nende hiilgeajal?
Milliseid arhitektuuristiile jargides on enamik Eesti
mdisaansambleid rajatud?

Mis rahvusest oli enamik Eesti moisate omanikke?
Milline nagi vélja Uks klassikaline ja esinduslik mdis?
Miks sai mdisate areng 1905. aastal tagasilo6gi?
Millise seadusega I6ppes nn modisaajastu ning mis
madisatega juhtus?

10. Milline oli mdisakomplekside saatus aastatel 1920-19407?
11. Kuidas suhtuti mbisaparandisse néukogude ajal?

12.Mis on saanud Eesti moisatest tAnaseks?

13.Miks on oluline hoida alles Eesti mbisaparandit?

Lisa 2. Kiisimuste nditeid vene aja méisamajanduse kohta

1.

2.

8.

9.

Nimeta tegevusalasid, mis andsid 18.—19. sajandil peamise
osa talude ja moisate sissetulekutest.

Millised olid mdisa tdhtsamad majandushooned ja mis
Ulesannet nad taitsid?

Nimeta mdisa tahtsamaid ametimehi ja nende Ulesandeid
(kilter, kubjas, aidamees, voérminder, mdisavalitseja jt).
Millised olid vaadeldaval perioodil talurahva peamised
koormised mdisa ees?

Milline omavaheline seos on viinakdogil, nuumhargadel

ja mdisamaade viljasaagikuse tdusul, modisa sissetulekute
suurenemisel?

Uuri valja, milline vois valja ndha tollane t66paev moisas
(toopaeva pikkus, toodejuhatajad, tootasu).

Kuidas on omavahel seotud kriisindhud moéisamajanduses
ja talupoegade kaitseseadused (1765)?

Miks sattusid 19. sajandi algul paljud baltisaksa soost
maisnikud vblgadesse?

Miks ei olnud baltisaksa aadel varmas minema kaasa
talurahvaseadustega kaasnenud uuendustega?

10. Milliseid uusi sissetulekuallikaid leidsid mdisnikud

19. sajandi teisel poolel?

11. Milliste seadustega asendus talupoja t66 mdisap®dliul

palgattolise omaga?

12.Millised uued voimalused avas raharendile Gleminek mdisa

jaoks?
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Lisa 3. Naidiskiisimusi riihmadele oma moisa uurimiseks

1. Millised olid mdisa sissetulekuallikad sellel perioodil?

2. Millised olid ja kus paiknesid moisa tahtsamad
majandushooned?

3. Kes olid mbisamajandamisega seotud tdhtsamad

ametimehed?

Kuidas ja kus toodetut turustati?

Kuidas hinnata mdisniku ettevétlikkust (tegevusalade

pdhjal)?

6. Millised on olnud mdisniku investeeringud vaadeldaval

perioodil?

Milline oli to6paeva pikkus mdisas?

Kuidas tasustati mdisatoolisi?

Milline on olnud talupoegade roll mdisatoodangu

turustamisel?

10. Kui suured olid mdisa maavaldused? Teisenda need
tanapaevasteks uhikuteks (nt 650 vakamaad p6ldu ja
870 vakamaad heinamaad — teisenda hektariteks).

11. Milline oli talupoegade olukord teie mdisas?

12. Millised olid méisniku ja talupoegade suhted (naited)?

ok

© N

Lisa 4. Kiisimusi ja tilesandeid magasiaida kohta

1. Millal ja mis tlesannetega loodi Eestis esimesed
magasiaidad?

2. Kelle kohustus oli magasiaida pidamine ja jarelevalve
teostamine?

3. Kui palju vilja pidi teie mdisas Uks meeshing magasiaita
aastas panustama?*

4. Kellele, millistel tingimustel ja millisel eesmargil
magasiaidast vilja valja laenati?

5. Kuidas peeti magasilaenude ja nende tagastamise Ule

arvestust?

Mida tehti volglastega?

Millise protsendiga keskmiselt vilja magasiaidast laenati?**

Too néiteid, kuidas magasiaida majandamine aitas

tugevdada talupoegade Uhtsustunnet ja kasvatas

iseteadlikkust.

© N o

*Naidislilesanne

Arvuta, kui suur oli kohustuslik seadusjargne viljavaru
magasiaidas.

1 setvert = u 210 liitrit

1880. aastatel oli Olustvere vallas 794 meeshinge. Uhe
meeshinge pealt nduti aastas Olustveres rukkeid 1 setvert,
suvivilja 0,25 setverti, 0,25 setverti kaeru.

**Naidisiilesanne

Arvuta vélja laenuprotsent.

1 karnits = u 3,28 liitrit

Margo Aadu vottis magasiaidast rukkeid 4 setverti 48 karnitsat
ja tagasi pidi tooma 5 setverti ja 3 karnitsat. Teisenda liitriteks
ja arvuta laenuprotsent.

(Allikas: Aimur Joandi. Magasiait ja magasivili. Janesmae,
2012, Ik 40.)
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Nutikas elemendijaht
Leena Valend, Vaana Moisakool

Ulesanne arendab Gpilase tahelepanuvdimet ja nii sotsiaalset kui ka digipadevust. Samuti suurendab

Opilase teadmisi oma mdoisakooli kohta.

Opivaljundid

Ulesande edukalt l&binud dpilane:

1. markab moisas leiduvaid elemente ja oskab
neid modisakultuuriga seostada;

lugusid ja fakte;

oskab loovalt esitada infot mdisas leiduvate
detailide kohta;

oskab kasutada nutiseadet salvestamiseks;
oskab kasutada arvutiprogrammi videofaili
tootlemiseks.

ok W N

Seos oppekavaga

Toetab dpimotivatsiooni.

Toetab digipadevuse omandamist.
Opilane vaartustab kunstiloomingut ja
kultuurilugu.

tunneb oma kodumadisaga seonduvaid ajaloolisi

Ulesanne toetab uldpadevuste omandamist.

Soovitused

Elemente valides peaks tahelepanu podrama
sellele, et need oleksid méne suurema
kaunistuse vmt osa. Nii dpib Gpilane suurelt
pildilt detaile leidma. Eelnevalt v6ib mdne

tunni jooksul kasitleda vastavaid allikaid,

et tagada Opilaste teadlikkus leitavate
ornamentide osas. See annab aluse huvitavate
ja harivate videoklippide valmimisele. Hea,

kui on vdimalik erinevatele rihmadele anda
erinevate elementide pildid, kuid huvitava
tulemuse annab ka samade elementide kokku
~miksimine®.

Sama metoodikat vOib kasutada ka laiemalt
(motestada lahti ,,element” — element looduses,
element matemaatikas jne).

Kui seda ei ole tehtud dppeaasta alguses,

tuleks filmimiseks kisida luba lapsevanematelt.

Kasulikud allikad

Videotootlusprogrammid MovieMaker

PC kasutajatele ja iMovie Maci kasutajatele on
kattesaadavad:

http://windows.microsoft.com/et-ee/windows-
live/movie-maker
https://lwww.apple.com/mac/imovie/

Nutiseade — nutitelefon voi tahvelarvuti, millega on véimalik filmida ja filmiklippe hiljem arvutisse t66tlemiseks edastada.
Ornament — geomeetriliste, loodus- v&i tehismotiivide (ratmilisel) kordusel pShinev kaunistus arhitektuuris, tarbe- ja

raamatukunstis.

O O
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Kooliaste
1111l kooliaste

Ained, kus ililesannet saab kasutada
ajalugu, eesti keel, kunstidpetus,
muusikadpetus (kui lahendada
esitlustlesanne muusika kaudu),
voorkeel (kui lahendada tGlesande
esitlemine vborkeeles)

Ainetundide arv
sOltuvalt vanusest ja dpilaste
arvutioskusest 4—6 ainetundi

Oppekeskkond
mdisakeskkond (mdisahoone,
mdisahoov, kérvalhooned jmt)

Materjalid ja t6évahendid

fotod mdisas leiduvatest elementidest/
detailidest (nt ornamendid,
maalidetailid, tapeedielemendid),
nutiseade (telefon, tahvelarvuti),

arvuti koos videotddtlusprogrammiga
(Windows MovieMaker v8i iMovie Maci
kasutajatele)

Marksdnad ja mdisted
nutiseade
ornament

O O

O+ 0"+ 0
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Sissejuhatus lilesandesse (1-2 ainetundi)

Madisa ajaloo ja inimeste ning erinevate oluliste ajajarkude
tutvustamine. Kunstivoolude seos kodumadisaga (Mis juhtus
samal ajal maailmas?). Konkreetsed néited suurematest
sailinud elementidest (maalingud, hooned, vdlvid, uksed,
tapeedid vmt, mis mdisas on naidata).

Arvutitunnis (v0i Uhes arvutitunnina kasutatavas tunnis)
tutvutakse t00ks vajalike programmidega (nt MovieMaker,
Youtube, telefonist arvutisse laadimise vGimalused).

Voib teha proovitdo.

Uurimine ja avastamine (1 ainetund)

Ruhmattona on vbimalik 1 ainetunni ulatuses lasta Opilas-
tel kindlate elementide kohta infot otsida. (Leia infot fuajees
leiduva ornamendi kohta. — Mis ajajédrgust see véiks olla,
mida voiks iseloomustada? Miks te nii arvate?)

Opilased vdivad teha filmiklippide kokkulbikamise proovitd6
hiliem kasutatavas programmis.

Looming ja tegevus (2-3 ainetundi)

« Opetaja jagab dpilased sobivatesse rilhmadesse
(u 4 inimest rGhmas).

« Opetaja annab rihmadele 5 eelnevalt pildistatud ja prin-
ditud pilti kokkulepitud mdisakeskkonnas (nt ainult moi-
sahoones sees; mdisahoone + hoov; mdisahoone + kor-
valhoone jne) leiduvatest detailidest (thel pildil nt kivist
roos, teisel pildil huvitav silm mingilt maalilt, kolmandas
tapeedielement).

* Ruhm lepib kokku rollid (filmija, jutustaja jne).

* RUhm asub kokkulepitud keskkonnast elemente otsima.

» Elemendi leidmisel teevad &pilased selle juures elementi
tutvustava esitluse (arvestades seejuures eelnevalt kokku-
lepitud piire — luuletusevormis, etendusena vai piirideta —
Opilaste fantaasiale vaba voli andes). Tutvustamisel kasu-
tatakse Ulesande sissejuhatuses ning uurimise ja avastami-
se etapil saadud teadmisi. Esitlus ei tohiks olla tle 1 minuti!

e Esitlust filmitakse nutiseadmega.

» Kui kdik elemendid on leitud ja filmitud, laetakse filmiklipid
(arvuti)klassis arvutisse.

* RUhmatdona ldigatakse videotbotlusprogrammi abiga
filmiklippidest kokku 2—3-minutiline tutvustus maoisas leitud
elementide kohta.

* Valminud videot esitletakse klassikaaslastele.

* V0ib (aga ei pea) minna ka edasi — valminud riihmatdd
Klippidest panna terve klassi toona kokku mdisat tutvustav
pikem video.

Kokkuvéte: tagasiside, hindamine

Hinnata saab rihmat66 panust, t66 korrektsust, esitluste
loovust, I6pptulemuse poéhjalikkust ja haaravust. Tagasisidet
voivad anda Opetaja, klassikaaslased v6i mblemad koos.
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Parandivaderid: Koolinoored kultuuriparandit hoidmas

Elle Lepik, MTU Estlander
Riin Alatalu, Kultuuriministeerium

Parandipaiga korrastamine on hea viis kohaliku kultuuriparandiga tutvumiseks, selle tahtsuse
moistmiseks ning sailitamisele kaasaaitamiseks. Ulesanne aitab opilastel hakata vaderiteks kodukoha
unustusse/unarusse vajunud kultuuripé&randi objektidele. Oppetdd seob teoreetilisi teadmisi praktilise
tegevusega ning arendab opilastes elus vajalikke to6oskusi.

Opivéljundid

Ulesande edukalt labinud dpilane:

1. tunneb moéningaid iseloomulikke sindmusi
kodukoha ja Eesti ajaloost ning oskab neid
omavahel seostada,;

2. teadvustab kultuuri rolli enesemaaratlemises
ning oma rolli kultuurikandjana ja
kultuuriparandi sailitajana;

3. kujundab positiivseid vaartushinnanguid ja
kdlbelisi to6harjumusi;

4. osaleb aktiivselt ja vastutustundlikult
thiskonnaelus, sh kodanikualgatusprojektides;

5. teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
t6oohutusndudeid.

Seos oppekavaga ja inimeseodpetuse, ajaloo

ning tehnoloogiadpetuse ainekavaga

e Padevused: kultuuri- ja vaartuspadevus,
sotsiaalne ja kodanikupéadevus.

* Projekt toetab 1.—3. klassi inimesedpetuse
ainekava Oppesisu kodukohaga seotud
teemade kasitlemise kaudu. 4.-9. klassi
ajaloo dppesisu kodukoha ajaloosiindmuste ja
silmapaistvate isikute tundmadppimise kaudu,
glmnaasiumiastme ajalootunnis Eesti ajaloo
teemade kasitlemist.

Toetab tehnoloogiadpetuse Gppesisu 1.-3.
klassi to00petuses sagedasemate toovahendite
dige, otstarbeka ja ohutu kasutamise kaudu;
4.-9. klassi tehnoloogiadpetuses materjalide
tootlemise viiside ning toovahendite
tutvustamise kaudu; samuti tervisekaitse- ja
tooohutusnduete teemade kasitlemisel, ohutute
toovotete omandamisel.

Soovitatav lugemine ja vaatamine

Eesti kultuuriloo 6ppematerjal, kattesaadav
Eesti Ajaloo- ja Uhiskonnadpetajate Seltsi
veebis: http://www.eays.edu.ee/aja/index.php/
ajalooopetus/ajalugu/126-eesti-kultuuriloo-
oppematerjal-eaus-2013

Parandivaderite projekti veebileht:
http://ouesope.ee/parandivaderid

Projekti eeskuju on Norra Kultuuriparandi Fondi
koordineeritud projekt ,Improve a Heritage
Site®, tutvustav filmildik: https://www.youtube.
com/watch?v=Mo2wXIDtOkl;%20http://www.
thebestinheritage.com/presentations/2013/
improve-a-heritage-site---norwegian-heritage-
association,210.html

O O
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Kooliaste
I-I1l kooliaste ja gimnaasium

Ained, kus ililesannet saab kasutada
ajalugu, inimesedpetus,
Uhiskonna8petus, t66dpetus,
tehnoloogiadpetus, lisaks
lisallesannete kaudu I&imimine teiste
Oppeainetega

Ainetundide arv
1 (vdi mitu) koolipaev(a) voi mitmel
paeval paari ainetunni kaupa

Oppekeskkond
parandiobjekt (matmispaik,
arheoloogiamaélestis, vana talukoht vm)

Materjalid ja td6vahendid

tookindad, rehad, oksakaarid, saed,
luuad-harjad, kérud, prigikotid voi
-konteinerid, terasharjad, kaabitsad,
varvid-pintslid-lahustid, ajalehed
kaitseks varvipritsmete eest,
maalriteip, esmaabivahendid (vahendid
planeerida vastavalt vajadusele)

Marksonad ja misted
muinsuskaitse

kultuuriparand

malestis

konserveerimine, restaureerimine
arheoloogia

muinsuskaitsja, ajaloolane, arheoloog

O O
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Haalestus (1 ainetund)

Kutsuge Opilastele talgupaika voi klassiruumi ainetundi esi-
nema parandiekspert — muinsuskaitsja, ajaloolane voi arheo-
loog —, kes avab parandipaiga ajaloolise tausta. Samuti voite

poorduda kohaliku muuseumi vdi koduloo-uurimisseltsi poole.

Lisaks vdib objekti juures laste ja noortega labi viia arutlusi.
Suunake odpilasi mdtlema selle tle, kuidas parke, kalmeid,
kalmistuid, linnaméagesid jne vaartustada, mida need ajaloost
ja inimese elust jutustavad ning millised on ohud sailimisele.
Naiteks varemed — kuidas voiks neid tahistada, kuidas hoia-
tada varinguvdimaluse eest vdi kuidas muuridest kivimaterjali
vargaid eemale peletada. Tutvustage Opilastele korrastatava
paiga otseseid ja kaugemaid seoseid kohaliku modisaga.

! |dee parineb Muinsuskaitseameti Ldanemaa vaneminspektorilt Kalli Petsilt.

Uurimine ja avastamine (1 voi rohkem ainetundi)
Oppeprogrammi ajalistest véimalustest tulenevalt saate pa-
randipaiga tundmadppimiseks ja ajalootunnis kasitletavate
teemadega sidumiseks planeerida lisaks uurivaid v6i manguli-
si tlesandeid klassit6oks, samuti viia labi mitmeid 6ppeaineid
I6imivaid projekte. Naiteks kalmistute puhul vbivad dpilased
valmistada enne koristustoid ette uurimusi sinna maetud olu-
liste isikute kohta ning peale talgutddde 16ppu neid kohapeal
tutvustada. Parandipaiga tahistamiseks saab loodusdpetuse
vOi geograafia raames koos IKT rakendamise voimalusega
paigaldada maa-ala nurgapunktidesse infoposte. Selleks leia-
vad Opilased looduses biged punktid nutiseadmete abil Maa-
ameti kaarti kasutades (kattesaadav aadressil
http://geoportaal.maaamet.ee/, kaardil tuleb valida kultuuri-
malestiste kaardikiht)!. Voite korraldada valjasdite teiste valda-
de ja maakondade parandobjektide kilastamiseks.
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Talgutegevus (1 kuni mitu koolipdeva voi mitu ainetundi
erinevatel paevadel)

Korrastustalgute korraldamine ja labiviimine peab olema
kooskdlastatud maakonna muinsuskaitseinspektoriga.

Samuti tuleb eelnevalt kiisida luba maaomaniku voi -valdaja
kaest. Kui tegemist on looduskaitsealuse objektiga, siis tuleb
Uhendust votta Keskkonnaametiga. Talgutele vdib kaasata
lapsevanemaid ja teisi kogukonna vabatahtlikke, kellest on abi
raskemate t66l6ikude tegemisel, nt puude raiumine, suurte
kivide liigutamine. T66 peab olema Opilastele jdukohane,

nt matmispaikade, arheoloogiamélestiste, vanade talukohtade
jt parandiobjektide vdsast puhastamine, rohimine, riisumine,
prugi koristamine, piirdeaedade parandamine, samblast
puhastamine, varvimine ja/v0i parem eksponeerimine,
infoviitade ja -tahvlite paigaldamine. Abi kinnaste jt todvahen-
dite hankimiseks ja prigi araveoks voib paluda kohalikust
omavalitsusest. Tooriistu saab paluda 6pilastel ja vabatahtlikel
endal kaasa votta, samuti voivad need koolis olemas olla.
Uurige vdimalust nende laenutamiseks kohalikult kalmistu- voi
pargivahilt vm.

Iga Opilastepaar voi -rihm vastutab hooldatava parandipaiga
kindla osa korrastamise eest, see aitab valtida vaidlusi ja
I6ikude vahelejatmist. Opilaste tegevust tuleb juhendajal
hoolega jalgida tagamaks ohutust nii talgulistele kui ka
parandiobjektile. Opetaja, véimalusel tehnoloogiadpetuse
Opetaja, juhendab Opilasi tooriistu kasutama ja ohutus-
ndudeid jargima ning varub kaasa esmaabivahendid.
Muinsuskaitseinspektor voi parandiekspert jalgib muinsus-
kaitsenfuete taitmist.

Kui planeeritud ajaga ei jouta Idpetada objekti korrastamist,
tuleb lapsevanemate ja vabatahtlikega kokku leppida tdode
|dpuleviimine muul ajal.

Parandi tutvustamine laiemale ringile

Leidke vdimalusi korrastatud parandipaiga ja talgupaeva
tegevuste tutvustamiseks koolikaaslastele, lapsevanematele
ja/voi kohalikule kogukonnale. Selleks voib etendada
naitemangu, avaldada talgupaeva fotod kooli veebilehel voi
korraldada fotonaitus avalikus ruumis, avalikustada veebis
video- vOi animafilm, kirjutada kohalikku lehte objekti kohta
artikkel jne. Teavitustoo aitab dpilastel kujuneda sotsiaalselt
aktiivseteks, vastutustundlikeks ja muinsusteadlikeks
inimesteks, kes hoiavad ja kaitsevad kultuuripéarandit
tulevastele pdlvkondadele kestmajaamiseks.

Kokkuvoéte: tagasiside, hindamine

Korrastustalgute ajal saab Opilastele juhendamise kaigus
jooksvalt anda tagasisidet nende aktiivse osalemise,
puudlikkuse ja ohutute to0votete kohta. Pauside ajal voi hiljem
koolitunnis vdib arutleda talgutt6 vajalikkuse Ule, mis paneb
Opilasi tajuma tehtud t66 vaartust. Hindeliselt saab hinnata
I6imivaid lisatilesandeid vdi teavitustood.
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Parunid blogivad
Kati Hiir, Kiltsi Péhikool

Blogi abil saab 6pilane kujutada ennast mdisas elava isikuna, kes kirjutab veebikeskkonnas paevikut
oma tegemistest, tunnetest ja suhetest teistega. Antud Ulesanne avardab Opilase ajalooteadmisi,

arendab dpilase fantaasiat ja loovkirjutamist.

Opivaljundid

Ulesande edukalt labinud dpilane:

1. oskab kasutada IKT vahendeid;

2. leiab materjali erinevatest allikatest;

3. rolli sisseelamise kaudu mdistab mdisaga
seotud inimeste eluolu erinevatel ajajarkudel,

4. on huvitatud mdisa ajaloost ja isikutest.

Seos doppekavaga

* Toetab Uldpadevuste omandamist (kultuuri-,
vaartus-, opi-, ettevotlikkus- ja digipadevus).

* VoOimaldab IKT padevusi rakendada seoses
teiste ainetega.

» Aitab kaasa ajaloo, kirjanduse ja eesti keele
ning informaatika padevuste arenemisele.
Kirjanduses ja eesti keeles oskab hankida
teavet, kirjutab tekste ja esitab teavet eri
viisil. Ajaloos mdoistab thiskonnas toimuvate
muutuste pdhjusi ja tagajargi. Informaatikas
valdab peamisi to0votteid arvutiga erinevaid
toid koostades.

* Seotud 5. klassi ajaloo ainekava teemadega.
Allikate t6lgendamine: kirjalik allikas, suuline
allikas, esemeline allikas. Elu linnas ja
maal rahu- ja sdjaajal, eluolu, tegevusalad,

elamud, rbivastus, toit, kultuur ja traditsioonid,

nende muutumine ajas. Ajaloosiindmused ja
silmapaistvad isikud kodukohas.

* Seotud 7. klassi ajaloo ainekava teemadega:
Eesti keskajal, eluolu muinasaja I6pus.

Muinasmaakonnad, muistne vabadusvditlus ja

ristiusustamine, Uhiskonna struktuur.

Soovitused

Uurida, kas dpilased on enne kokku puutunud
blogi kirjutamisega ja erinevate blogide
lugemisega.

Leppida kokku tegevuskoht ja ajavahemik, mille
kohta blogi tehakse.

Blogi pidamise ulesande kestus tuleb klassis
kokku leppida. Kui blogimine toimub pikema
aja jooksul, siis tuleks Opilasele ette anda
kindel postituste arv nddalas, Glesande taitmine
toimub iseseisva t6ona kodus.

Blogis on soovitatav muuta nii kuupéeva

kui ka tausta, et see sobiks voimalikult hasti
just uuritava moisaga. Blogi administraator

on Opetaja. Blogikeskkonnad, mis on
kattesaadavad tasuta ja on mugavad kasutada:
http://lwww.weebly.com/, www.blogger.com
(nduab Google’i konto olemasolu).

Opilased, kes ei ole kirjanduslikus
enesevaljenduses head, voiksid pigem
keskenduda naiteks teemaga sobivate piltide
otsimisele. Samal ajal vdib lasta neil paluda
joonistada modisaga seotud pilte/karikatuure,
mida saab blogisse lisada.
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Kooliaste
11111 kooliaste

Ained, kus ililesannet saab kasutada
ajalugu, kirjandus, informaatika

Ainetundide arv
6—10 ainetundi (s6ltuvalt Glesande
pustitusest vdib kuluda rohkem tunde)

Oppekeskkond
arvutiklass

Materjalid ja td6vahendid

arvutid, 6pikud, tédiendav materijal
mdisaga seotud ajaloost ja isikutest
Marksonad ja moisted

blogi ehk ajaveeb
keskkond

O+.0,.+.0
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Haalestus (1 ainetund)

Madisa ajaloo ja sellega seotud isikute meenutamine

(nt mottekaart).

Ajaloo- ja kirjandustunnis dpitu kordamine.

Opetaja selgitab, mis on blogi ehk ajaveeb. Nitena voib
kasutada http://krusenstern.weebly.com/ Kiltsi Péhikooli
6. klassi Opilaste loodud blogi. Tutvutakse erinevate
blogidega ning arutatakse, mis teeb Ghest blogist just
sellise blogi, mida kdik lugeda tahaksid.

Opetaja annab konkreetsed méisted, mis peavad olema
blogis kasitletud.

Opetaja tutvustab hindamisjuhendit.

Uurimine ja avastamine (2—4 ainetundi)

« Opetaja jaotab dpilaste vahel mdisaga seotud tegelaskujud
ning nimetab ajavahemiku, millal tegevus toimus.

« Opilased otsivad &petaja antud aja kohta nii teksti- kui ka
pildimaterjali.

* Materjali labité6tamine, markmete tegemine.

Looming ja tegevus

(2—4 ainetundi soéltuvalt tlesande pustitusest)
Iga Opilane kujundab oma blogi vastavalt karakterile. Nai-
teks mdisaharral uhkeldav, kupjal karmides toonides jne.

» Blogi kirjutamisel tuleb kirjeldada oma tegelaskuju
valimust, tegevuskohta, stindmusi ja kaitumist antud
olukorras; inimesi, kellega, mis olukorras ja mis eesmargil
kokku puututakse.

» Blogi kirjutamisel kasutatakse esimest isikut.

e Oluline on rolli sisseelamine, plildes tabada enda ja teiste
iseloomu ning staatust.

Kokkuvote: tagasiside, hindamine (1 ainetund)

» Opilased annavad tagasisidet iiksteise blogidele.

« Opetaja vdib hinnata faktitapsust, samuti t66 mahtu.

« Opetaja hindab, kas mdisteid on korrektselt kasutatud.
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Mangulised votted opitu kinnistamiseks

Liisu Tahe, Kiltsi Pohikool

Jaanika Alliksoo (QR osa), Roosna-Alliku Pdhikool

Aktiivoppemeetodite ning mbisakeskkonna kooskasutamine annab vBimaluse méanguliselt 6ppida ning
arendada dpilastes huvi mdisa ja mineviku vastu. Oppimine véljaspool klassiruumi véimaldab Gppida
visuaalselt kogemuse kaudu. Sellest johtuvalt oleks soovitatav kasutada dpikeskkonna ja -materjalina
voimalikult palju mdisat, kuid antud votteid saab edukalt kasutada ka klassiruumis.

Opivaljundid

Ulesande edukalt l&binud dpilane:

1. iseloomustab mdisarahva elulaadi ning teab
mdisa ajalooga seotud tdhtsamaid sindmusi;
teab, kes on tdhtsamad moisaga seotud isikud,
ja iseloomustab nende tegevust;

oskab tootada iseseisvalt/paaris/rihmas;

oskab esitada kisimusi mdisa ajaloo kohta ning
neile vastata,

5. kasutab ITK vahendeid.

Seos oppekavaga ja ajaloo ainekavaga
Padevused: suhtluspadevus — oskus ennast
suuliselt ning kirjalikult selgelt ja asjakohaselt
valjendada;

vaartuspadevus — suutlikkus moista keskaegse
inimese eluviisi ja vaartushinnanguid,
kultuuripadevus — mineviku ja tanapaeva
thiskonna kultuurilise mitmekesisuse
teadvustamine ja tunnustamine.

Pow N

Ajaloo ainekava, Il kooliaste: ajaloosiindmused
ja silmapaistvad isikud kodukohas; elu maal rahu-
ja sOjaajal, eluolu, tegevusalad, elamud, rdivastus,
toit, kultuur ja traditsioonid, nende muutumine ajas.
Ajaloo ainekava, lll kooliaste: uusaja Uhiskonna
pohijooned Euroopas, Eesti Rootsi ja Vene riigi
koosseisus; Eesti talurahvas 17. ja 18. sajandil;
kultuur: barokk, klassitsism; Eesti 19. sajandil

ja 20. sajandi algul; 1905. aasta revolutsiooni
tagajarjed.

Ajaloo ainekava, glimnaasium: keskaja thiskond
Eestis; Rootsi keskvdim ja baltisaksa aadel;

Balti erikord.

Soovitused

* Oppematerjalina kasutada véimalikult
palju mdisakeskkonna poolt pakutavat.
Aktiivoppemeetodeid on véimalik kasutada
maoisa erinevates ruumides.

* Opetaja roll peaks olema suunav ja juhendav,
aga mitte uut infot andev.

» Koiki meetodeid on véimalik kasutada nii eraldi
kui ka koos.

* QR-koodide mangude néiteid leiab Roosna-
Alliku Pdhikooli kodulehelt 6ppematerjalide alt.

Aktiivope — dppijad osalevad aktiivselt ppeprotsessis, mis aitab neil dpitavat mbtestada ja omandatud teadmisi

tegelikkusega seostada.

QR-kood — ruudupilt, mille taha on peidetud kiisimus vdi lilesanne.

Mobiilirakendus — app QR-koodide lugemiseks, nt NeoReader.

O O

O"+'0"+°0

Kooliaste
I, Il kooliaste ja glimnaasium

Ained, kus ililesannet saab kasutada
ajalugu ning teised dppeained

Ainetundide arv

iga Ulesanne 1-3 ainetundi (sdltuvalt
vanusest ja planeeritud t66 mahust ja
teemast)

Oppekeskkond
klassiruum, méni muu ruum mdoisas voi
mdisa territooriumil

Materjalid ja td6évahendid
kirjutusvahendid, nutitelefon,
tahvelarvuti, arvuti, paber

Marksonad ja moisted

aktiivbpe

tahestiku- ja kiisimuste koostamise
tabel

entsuklopeedia

mais

isikud

siindmused

QR-kood

mobiilirakendus

O+, 0+ 0
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Haalestus

Reeglitega tutvumine ning tunni teema araarvamine
marksdnade, ruumi, pildi, pildidetaili, vihjete vms pdhjal ning
varem Opitu meenutamine.

Uurimine ja avastamine (1 ainetund)

Kiisimuste koostamise tabel

Opilased koostavad méisakeskkonna p&hjal (ruum,
mdisapark, pildid, esemed) individuaalselt/paaris/rihmas
kisimusi, kasutades selleks kiisimuste koostamise tabelit
(Joonis 1). Marksonu ning kisisénu saab vastavalt
vajadusele ning teemale muuta, lisada.

Esimene kusimus tehakse koos labi. Naiteks: Kes oli
esimene moisavalitseja? Rohutada tuleks, et kiisimuste
vastuseid teadma ei pea.

Kui kiisimused on formuleeritud, kuulatakse ara kdigi
kisimused. Enne kisimuste esitamist selgitab Opetaja, et
Uhte kusimust voib esitada Uhe korra, seeléabi on dpilaste
tahelepanu kdrgendatud.

Soovitatavalt jdutakse vastusteni arutelu ning keskkonna/
eseme/ruumi uurimisel kogutud info kaudu, aga voib
kasutada ka erinevaid lisamaterjale (6pikud, teatmeteosed,
internet, meenutused jne). Viimast vbimalust kasutada
pigem Il kooliastmes.

Oli

Teqi

Ehitas

Kasutas

Elas

Kes/Mis?

Millal?

Kus?

Miks?

Milline?

Joonis 1. Kiisimuste koostamise tabel

! Tabeli idee pdhineb teosest: Barbara Stripling. Inquiring Minds Want To Know: Using Primary Sources To Guide Inquiry-Based Learning. [New York:]

New York City Department of Education, 2009, kattesaadav: http://anuah.pbworks.com/f/InquiringMinds.pdf
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Looming ja tegevus

Tahestikutabel (1-2 ainetundi)

Tahestikutabelit? (Joonis 2) on vBimalik kasutada nii
sissejuhatuseks, teema labimiseks kui ka kinnistamiseks.
Voimalik korraldada rihmadevaheline voistlus.

2 Doug Buehl. Interaktiivéppe strateegiad klassiruumis. [Tallinn:] Omanéolise Kooli Arenduskeskus, 2002, Ik 38—39.

Igale Opilasele voi Opilaste rihmale antakse tahestikutabel.
Opilased kirjutavad lahtritesse teemaga seotud vastava
tahega algava sdna: nime, mdiste voi stiindmuse. Kaiki
tahti ei pea kasutama, s6ltub teemast. Nimede puhul

vOib kokku leppida, kas lahtuda ees- vdi perekonnanime
algustahest.

Lahtrite taitmine toimub kas eelmises tunnis labitu voi
teksti lugemise jarel, seejarel tutvustatakse seda kogu
klassile. NB! Opilased peavad oskama selgitada ka
nende tdhendust ja seost teemaga. Voistluse puhul Utleb
Opetaja teema ning dpilased peavad etteantud aja jooksul
kirja panema nii palju méarksdnu, kui nad teavad. Naiteks
Uhe minuti jooksul nii palju mdisaga seotud hooneid, kui
meenub.

Punkte voib arvestada jargmiselt: 2p — juhul kui ainult Ghel
rithmal on leitud nimi, sindmus, mdiste; 1p — sama maiste,
nime, sindmuse on leidnud mitu rihma.

Soovi korral vdib lasta Opilastel koostada valitud mdistete
pdhjal entstiklopeedia vdi loovloo, kus on kajastatud
mdisaga seotud nimed, mdisted, sindmused. Opetaja
juhib tahelepanu, millised méarksdnad peaksid olema
Ulesandes kasutatud.

A B
F G
K L
P R
\Y; 0

Joonis 2. Tahestikutabel
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QR-koodide mang: QR-koodide koostamine ja
QR-koodides olevatele kiisimustele vastamine

QR-kood ehk ruudukood on ruudupildi taha peidetud kiisimus
vOi Ulesanne. Koodide lugemiseks on vaja nutiseadmesse
tdmmata mobiilirakendus, mis loeb koode (nt NeoReader,
mille tdmbamiseks on vaja internetti, kuid mis loeb kisimusi-
koode ilma veebithenduseta). Koodide lugemiseks on

palju erinevaid mobiilirakendusi — tapsemalt saab neist
lugeda internetist. Hankida tuleb endale mobiilirakendus
ning proovida lugeda koodi — selleks avada mobiilirakendus
ja hoida seda koodi ees, kuni kood avaneb ekraanil.
Koodilugeja kontrollimiseks v6ib avada jargneva QR-koodi:

QR-koodide loomine:

* Minna aadressile
http://app.begrious.com/ ja teha
endale kasutaja (kasutaja tuleb
oma postkastis aktiveerida).

» Siseneda keskkonda, valida sealt
Static qr codes - Create —
Choose type of code — Type ,text”.

» ,Name*reale kirjutada QR-koodide teema (naiteks ,mdisa
ajalugu®).

» Enter text message” reale kirjutada kiisimus voi tlesanne,
mida saab parast koodi avades lugeda. Naiteks kirjutada
kisimusekasti: Kes oli vimane mdéisnik? Jargmise koodi
leiate sealt, kust leiab moisas sellele kiisimusele vastuse.
Jargmise koodi kohta ei pea ka juhiseid andma, vaid voib
peita koodid kokkulepitud territooriumile ara ning méangija
tlesanne on koodid tles otsida ning neis esitatud kiisimus-
tele vastata.

* File format JPG - Download. Vbib salvestada koodi ja
hillem seda avada ning kasutada, aga lihtsam on kopeeri-
da kood, salvestada see printimiseks eraldi dokumenti ning

kirjutada ,Enter text message* reale uus kusimus (sel juhul
koodide loomise keskkonnas koodid ei salvestu).

» Valjaprinditavat koodi kontrollida enne koodilugejaga ning
leida koodile sobiv suurus (jalgida, et koodi saaks antud
suuruses lugeda).

» Kui jdadakse keskkonna kasutamisega hétta, siis juhendi
keskkonna kasutamiseks leiab Koolielu veebikeskkonnast:
http://koolielu.ee/tools/read/223979

QR-koodide kasutamine:

* Printida valja koodid ning asetada manguks vastavalt eel-
nevale kokkuleppele (erinevate opilaste/rihmade koodid
tahistada erinevalt — kas erinevat varvi taustapaber, koodil
mingi eraldustahis vms).

» Otsida teiste Opilaste koostatud koode ning lahendada
saadud Ulesanded vdi kiisimused. Vastamiseks kasutada
paberit ja pliiatsit.

Kokkuvoéte: tagasiside
Toimub arutelu, kus vaadatakse ule QR-koodides olnud
kisimused: leitakse neist huvitavamad, kontrollitakse vas-
tuseid ning leitakse Uhiselt vastused ka kisimustele, mis
jaid mangus vastamata voi tekkisid méangu kaigus.

Hindamine:

» Tahestikutabeli puhul vdib kasutada hindamiseks tlesande
juures kirjeldatud punktisiisteemi — aluseks voib votta klas-
si parima t606, naiteks 28p on 100%.

* QR-koodide puhul leppida eelnevalt kokku, mida hinnatak-
se (kas koodide koostamist, kiisimustele vastamist, arute-
lus osalemist vms).

» Kusimuste hindamise puhul ei tuleks lahtuda mitte kusi-
muste hulgast, vaid sellest, kui originaalsed on kisimused
ning kui hasti on need moodustatud. Hea v6imalus kasuta-
da kujundavat hindamist.
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Vanale uus vaartus

Andeained, nii kunst kui ka muusika, ammuta-
vad oma inspiratsiooni Umbritsevast keskkon-
nast. MBisamiljod paneb meid looma teoseid
ajaloost, ajatust vaimsusest ning kaasaja moé-
jutustest. Loodav 6ppematerjal on universaal-
ne mdisakoolide dppekavades, kuid samal ajal
eriparane igas paigas. Oppematerjalide loomi-
se ja katsetamise raames on loodud eripalgeli-
si Ulesandeid Gpetajale 6petamiseks ja dppija-
le kogemiseks. Oluline on Gpetaja isikuparane
t6lgendus ja oma paiga valjund.

M@oisaarhitektuur aitab meil minna tagasi
ammustesse aegadesse, samas annab va-
nade vormide, mustrite ja ritmide ulesleidmi-
ne meie enda keskkonnast kogemuse tunda
endiste aegade ja tanapéeva seoseid. Mdisa-
koolide erilisuse valjatoomine ja oma keskkon-
na kaasamine dppekavasse aitab moista polv-
kondade, erinevate kultuuride ja vdimaluste
omapara.

Johannes Kais on ¢elnud: ,Kasvatuse ja ha-
riduse Ulesandeks on meie kultuuri vaartusi
tulevaile pdlvile edasi anda, neid meie kultuu-
riliste varanduste périjateks teha.”

Loodud dppematerjalid, kus on kasutatud nii
klassikalist muusikat kui ka kaasaegset disai-
ni, uurivad ammuseid aegu ja kombeid, loovad
seoseid tdnase pdevaga ja aitavad kujundada
vaartushinnanguid, mis tuginevad markamise-
le, hoolimisele ja mbisaparandi hoidmisele.

Gled-Airiin Saarso
Vaana Mdoisakooli direktor

O O O O

O+ 0"+ 0+ 0"+ 0

Orffi metoodika . .
trafarett ja stencil

metoodikad
kunstiainetes

kaariloiked

kunstitehnikad

VANALE UUS VAARTUS

mustrid/ornamendid
audiomustrid moisaritmid
muusikas
moisaehitise loov
edasiarendamine
vana ja uus

maoisa arhitektuur

disain labi aegade mdisamoodud

mdisameenete
disain
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Moisamuusika ja Carl Orff
Eda Anton, Heimtali Pohikool

Ulesande aluseks on regilaul ,imed“ Mustjala kihelkonnast (Liivi Urbel, Monika Pullerits. Muusikadpik
3. klassile. Tallinn: Avita, 2001). Opilased koostavad teksti regilaulule oma mdisas sundinud imedest ja
saadavad seda Orff-instrumentaariumi pillidel (pentatoonika).

Opiviljundid
Ulesande edukalt I&binud 6pilane:

1.
2.
3.

laulab eesti rahvalaule (sh regilaule), teab
regilaulu tunnuseid ja ehitust;

tunneb oma mdoisa lugusid ning loob nende
pdhjal regivarsse, laulusonu jne;

kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille
kaasmangudes ja/voi ostinato’des; loob rutmilis-
meloodilisi improvisatsioone, kaasmange ja/voi
ostinato’sid keha-, ritmi- ja plaatpillidel,
rakendab pillimangu kaasmangudes;

tunneb nootide tahtnimetusi, oskab neid
kasutada noodi kirjutamisel nii noodipaberile kui
programmiga www.MuseScore.org

(Il kooliaste).

Seos oppekavaga, muusika ja emakeele
ainekavadega

Kirjanduse ja muusikadpetuse uhisosa on
(rahva)laul, selle tekst ja esitus.

Rahvalaulu olemus. Regilaul ja riimiline
rahvalaul.

Riimide leidmine ja loomine. Luuletuse

ratmi ja kdla tunnetamine. Algriimi leidmine
rahvalauludest. Algriimi kasutamine oma
tekstis.

Opilased kirjutavad Opetaja valikul Iihemaid ja
pikemaid omaloomingulisi t6id: regilaulu.

Soovitused

Regilaulu viisi dppimisel kasutada relatiivset
susteemi (JO-LE-MI).

Enne teksti koostamist selgitada néaidete varal,
mis on varss, algriim, mattekordus jne.
Saatemuusika loomisel tuletada meelde
digeid méanguvotteid: kuidas nuiasid kaes
hoida, kuidas kahe k&dega mangida, mis

on nn ooteasend jne. Carl Orff ja Orff-
instrumentaarium, vt Lisa 1.

O O

O"+'0"+°0

Kooliaste
I ja Il kooliaste

Ained, kus lilesannet saab kasutada
muusika, emakeel, arvutiGpetus,
ajalugu (oma mdisa ajaloo uurimine)

Ainetundide arv
5 ainetundi, sellest 2 ainetundi
iseseisvat t66d

Oppekeskkond
muusikaklass, saal, mdisamaja, 6u,
madisapark, arvutiklass

Materjalid ja té6vahendid
Orff-pillid, paber, pliiats, noodipaber,
tasuta noodikirjutusprogramm
www.MuseScore.org

Marksdnad ja misted
kaherealine regilaul

varss

algriim

pentatoonika

astmed JO-LE-MI-SO-RA noodi-
joonestikul kui JO=F

nootide tahtnimetused

F-duur

ostinato

ratm TI-RI-TI-RI, TI-TI (meloodia)

O O

O+ 0"+ 0
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Haalestus (1 ainetund)

Mis on regilaul?

Tutvutakse regilauluga ,Imed* (3. klassi laulikust).
Opetaja on eeslaulja, 6pilased saadavad teda koorina.
Analuusitakse teksti, varssi, riimi, murdeteksti tahendust,
kaherealist viisi.

Eeslauljatena esinevad erinevad Opilased. Lisatakse Orff-pillid.

Lapsed improviseerivad plaatpillidel, kasutades pentatoonikat.

Oma madisa regilaulu tegemine

(2 ainetundi iseseisvat t66d)

Mis meie mdisas on teistmoodi?

Kodune Ulesanne: vaadata ringi, méelda, uurida, mida voiks
laulu sisse panna. Tutvuda moisa ajalooga, iga Opilane
koostab nahtust, kogetust 2 varsirida ja paneb kirja.

Regilaulu kokkukirjutamine ja muusikaline kujundamine

(2 ainetundi)

Regilaulu kokkukirjutamine.

» Opilased esitavad oma loodud vérsid. Opetaja annab ta-
gasisidet, parandab. Koost6ds stnnib regilaul ,imed meie
madisas", mis kirjutatakse paberile, tahvlile. Vt inspiratsioo-
niks Lisa 2.

Muusikaline kujundamine.

+ lga laps saab valida Orft-pilli (plaatpilli v&i riitmipilli). Ope-
taja votab plaatpillidel ara NA ja DI plaadid (I kooliaste).
Vanemad 6&pilased teevad seda ise.

* |ga Opilane kujundab ise oma pillipartii. Koos regilaulu laul-
misega esitatakse see algul tUksikult. Seejarel mangitakse
koos, kuulatakse, kuidas kdlab, koos 6petajaga arutatakse,
mis sobib, mis mitte. Millised pillid millises jarjekorras man-
gima hakkavad. Kuidas lugu ldpetada.

* lga laps kirjutab oma partii paberile (I kooliaste kasu-
tab valget paberit, noodid pannakse kirja pillidel olevate
tahtedega, ritm tahtnimetuste kohale. Il kooliaste kasutab
noodijoonestikuga paberit, noodid, ka taktimdot ja ritm,
kirjutatakse joonestikule digesse kohta, arvutiklassis voib
kasutada noodikirjutamisprogrammi www.MuseScore.org).

« Opetaja vormistab dpilaste kirjapandu péhjal partituuri.

Kokkuvéte: tagasiside, hindamine (1 ainetund)

Hinnata vOiks Opilaste loodud varsse, pillidel esitatut. Ka pilli-
partii (ostinato) kirjapanekut (ritm, noodinimed). Hinnata voib
nii I6pptulemust kui ka protsessi. Laulu vdib esitada mdnel
moisateemalisel koolilritusel.
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Lisa 1. Kirjandust Carl Orffi ja Orff-pedagoogika kohta

Carl Orff. Thoughts about Music with Children and Non-
professionals. — Studientexte zu Theorie und Praxis des
Orff-Schulwerks. Bd. 1, Basistexte zum Orff-Schulwerk:
Beitrage aus den Jahren 1932-2010 = Texts on theory and
practice of Orff-Schulwerk. Vol. 1, Basic texts on the Orff-
Schulwerk: reports from the years 1932-2010. Barbara
Haselbach (ed.). Mainz: Schott, 2011.

Muusikadpetuse didaktika, valik artikleid. Koostanud Kristi
Kiilu, Anu Sepp. Tallinn: Eesti Muusika- ja Teatriakadeemia,
2014.

Tuuli Jukk. Tunnis stinnib muusika. — Kooruke ja Iva, I:
Avatud Meele Instituudi ajakiri. Tallinn: Omanaolise Kooli
Arenduskeskus, 2002.

Monika Pullerits. Muusikaline draama algdpetuses — kont-
septsioon ja rakendusvdimalusi l&htuvalt C. Orffi stistee-
mist. TPU. Sotsiaalteaduste dissertatsioonid, 10. Tallinn:
TPU kirjastus, 2004.

Monika Pullerits. Koolimuusika [Noot]: kbneméangust pilli-
manguni. [Tallinn]: Avita, 2004.

Tuuli Jukk. Koolimuusika [Noot]: Ritm, méng ja muusika.
Pdltsamaa: [Jukk], 2008.

Monika Pullerits. Kdik v8ib olla muusika: Orff-muusikadpe-
tuse elementide kasutamisvdimalusi algdpetuses. Kasiraa-
mat Opetajale. Tallinn, 1998.

Lisa 2. Heimtali P6hikooli 6pilaste télgendus

Mustjala regilaulust ,,Imed*“

Olen mina kéinud, olen mina nédinud,
pole mina seda imet néinud,
mis ma téna &ra nainud!
Tere-tere, kbik see pere!
Tere, kbik see mbisapere!
Kas sa oled seda méargand,
meie mais on Ulles drgand?
Sugislehed kolletavad,
kurja ilma ennustavad.
Modbisas aga sbnajalad
lastel kombeid dpetavad.
T&na meie meenutame,
kaugeid aegu kujutleme.
Heimtali me kodu on,
meie armas koduorg.
Mdisnik Sivers loodust tundis,
tiigi kaldal luule stindis.
Talulapsed kiigel reas,
laulusalmid ammu peas.
Olen mina kéinud, olen mina néinud,
pole mina seda imet néinud,
mis ma téna &ra nainud!
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Moisamustrid muusikas
Katrin Jarvlepp, Vaana Moisakool

Opitud rutmifiguuride sobitamine oma méisa mustritega, audiomustrite loomine. Tédvormideks
voivad olla nii individuaalne, paaris- kui ka grupitéd. Praktilisele t6dle eelneb sissejuhatav osa, kus
otsitakse Ules mustrite asukohad (v0ib ka malu jargi tuvastada) ja tutvutakse vbimalustega neid loovalt

tblgendada.

Opivaljundid

Ulesande edukalt l&binud dpilane:

1. markab Umbritsevat kujundust, tunneb oma
madisa interj6ori detaile;

2. oskab leida seoseid Umbritsevast keskkonnast
muusikatunnis Opitavaga;

3. tutvub mdistega ,abstraktne”, dpib seda llesan-
nete kaudu télgendama;

4. on teadlik Umbritseva moéisakultuuri mitmetahu-
lisusest, oskab seda vaartustada.

Seos oppekavaga ja muusika ainekavaga

» Ulesanne toetab muusikalise kirjaoskuse Opeta-
mist ja arengut, lahenedes sellele uuest kiljest.

* Argitab loovust, algatusvdimet ja katsetamis-
julgust.

» Arendab muusikalist métlemist ja enesevaljen-
dusoskust.

* Innustab muusikaliste tegevuste kaudu end
loominguliselt valjendama.

e Toetab muusikaliste padevuste — ritmidpetuse,
pillimangu, omaloomingu — arenemist.

Audiomuster — kuuldavaks tehtud muster.

Soovitused

Ulesanded on kullaltki abstraktsed — see mdiste
tuleb lahti seletada, vaadeldes erinevaid must-
reid, dpetada nagema korraparaste mustrite ja
ratmifiguuride vahelisi seoseid, innustada ndgema
suisteemi korraparases (I-1ll kooliastmes) ja looma
oma susteemi juhuslikkuses (Il, Il kooliastmes).

Opetajale jaavad tooldikude ajajaotuseks vabad
k&ed: | kooliaste — 2 ainetundi, sellest 20 min
iseseisvat (individuaal)téod, Il ja Il kooliaste vasta-
valt 3 ainetundi, millest 1 ainetund iseseisvat t66d.
Ulesande voib labi viia ka duesbppetundides.

Abstraktne — visuaalselt ja tunnetuslikult kujuteldav, http://et.wikipedia.org/wiki/Abstraktsus
Konkreetsuse leidmine abstraktses — mustrite teisendamine ritmideks.

Abstraktne konkreetsuses — leitud ritmidest instrumentaalkompositsioonide loomine.
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Kooliaste

I, I, lll kooliaste — soovi korral koos
arvutiprogrammiga, nt vabavaraline
MuseScore (www.MuseScore.org)

Ained, kus lilesannet saab kasutada
muusikadpetus, 16iming kunstiga,
matemaatikaga (I kooliaste — lihtsad
aritmeetilised tehted rutmitlesannete
loomisel)

Ainetundide arv
2-3 ainetundi, sbltuvalt tddvormidest
(sellest iseseisvat t66d kuni

1 ainetund)

Oppekeskkond

moisa siseruumid, muusikaklass, eraldi
ruumid grupitéoks, Il kooliastmel

(soovi korral) koos arvutitega

Materjalid ja td6évahendid
noodivihik, pildimaterjal, harilik pliiats
(ka varvilised pliiatsid, kriidid jms),
ritmi- ja plaatpillid, (floot, klaver,
kannel, kitarr, arvuti)

Marksdnad ja misted

ratmifiguurid

audiomuster

kompositsioon

abstraktne

konkreetsuse leidmine abstraktses (ll,
Il kooliaste), abstraktne konkreetsuses
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Haalestus: abstraktne ja loominguline ldhenemine mustri
kujunditele, riitmide visuaalne (naidised) ja praktiline kor-
damine (labiméang)

Vaadeldakse oma mdisa detailseid interjodrifotosid, dpe-
taja juhib tdhelepanu erinevatele mustritele pdrandatel,
seintel, lagedes, kujunduses; naitab véimalusi sidumaks
ratmifiguure geomeetriliste kujunditega; algatab vaikese
arutelu, kuidas voiks neid mustreid kuuldavaks teha (audio-
mustriteks), neid elustada ja t6lgendada; juhib tahelepanu
detailidele — vaikesed, suured, koos ja eraldi asetsevad —
ja sellele, kuidas neid seostada ritmide ja valtustega, alus-
tuseks koige lihntsamad (TA, TI-TI, pausid), siis raskemad
(TIRI-TIRI, TI-TIRI, TIRI-TI, TAI-RI). Vt Lisa 1.

Ulesande v&ib labi viia ka duesdppetundides. Sellisel juhul
tuleks leida mustreid oma mdisahoone vélisvaadetest, par-
gi suimmeetriatest — graafiline joonis; sillutisest voi teede
kattematerjalist: munakivid, plaadid, kruus; lillepeenrast;
ilupddsast voi pilvedest (vaba joonis); mullast (nt luubiga
vaadeldes); poriloigust, juhuslikust mustrist, mis tekib sinna
nt kiviklibu voi liiva visates; majaseinast, kui sinna vett prit-
sida. Neid ilminguid tuleks kiiresti pildistada.

Mustri uurimine, seoste otsimine

Opilased leiavad | vdi Il mustrist korraparased kujundid,
mis vastaksid nende kujutlusele veerand- ja kaheksandik-
nootidest (TA-le ja TI-Tl-le), otsivad ka pause. Opetaja ei
peaks palju ette nditama, piisab monest lihtsast naitest
(TA = 1 ruut v0i ringi osa jne, vastavalt dpetaja fantaasiale).
| etapina viiakse labi individuaalne t606, kus igatks sobitab
mustrile ratmifiguure, Il etapina jagunetakse mingi sarnase
tunnuse pohjal gruppidesse (nt ratmifiguurid — kellel
rohkem Uhiseid detaile, moodustavad grupi; mottekaigu
sarnasus — ritmide mustrile paigutamise joonised). Kokku-
vOtvateks vaatlusteks on vajalik dpetaja kaasabi ning naitli-
kustamine projektori ja ekraani abil.

Audiomustrite loomine ja esitamine

Grupi- vOi paaristdona luuakse oma grupi nagemus/
susteem ritmide jargnevusest ja sellega haakuvast esitu-
sest. Valitakse ratmi- voi plaatpillid (11l kooliastmes voib ka
arvutiprogrammi kasutada, nt MuseScore).

Harjutatakse koosmangu ja esitatakse thisteos. II-IlI kooli-
astmes tutvustatakse ka loodu p6him®otteid: millise siistee-
mi jargi tehti ritmijargnevus, programmi puhul tutvusta-
takse rutmijoonist (kui on, siis ka helijoonist) ja valitud
instrumente, kuulatakse digitaalset esitust.

Kokkuvoéte: tagasiside, hindamine (kuni 1 ainetund)

Sonalise/kirjeldava hindamise puhul anda tagasisidet,
milline oli ppimine: kuidas ja mida Gpiti, milline oli 6ppe-
protsess ja iga Opilase praktiline toopanus (nt oma pillipartii
loomise ja esitamise selgus, programmi puhul leidlikkus ja
teostuse uldmulje).

Hindelise hindamise juures lahtuda kokkulepitud mudelist:
nt dpetaja ja dpilaste Uhiselt koostatud hinnangute skeem,
mille Ghel pool on kriteeriumid, mida loetakse selle tegevu-
se juures kdige olulisemaks, teisel pool numbrilised (vOi ka
sOnalised) tasemed, mida kasutatakse tulemuse hindami-
seks (muusikaline kirjaoskus — ritmijoonise mustri péhjal
loomise selgus, rutmifiguuride oskuslik kasutamine; muusi-
kaline métlemine — instrumentaalsed lahendused).
Tagasisidena voiksid t6ogrupid eraldi kirjeldada, mida ne-
mad ise ja teistelt dppisid, abstraktse tagasisidena voiksid
grupid Uksteise toid joonistada véi muul moel kujustada
(luues fantaasiakompositsioone mis tahes materjalist —
pinalite sisu, erinevas olekus paber, kile, kangatiukid ja
muud kaeparased esemed), Il ja lll kooliastmes ka pealkir-
jastada voi sbnastada. Lopetuseks teevad koik grupid oma
to0dest vaikese naituse, kus kesksel kohal on algmuster.
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Kaarildige — inspireeritud Heimtali moisnik
Frommhold Friedrich Peter von Siversi téddest
Leili Viinapuu, Heimtali P6hikool

Kaarildike tehnika oma konkreetsuse ja kontrastsusega sobib vaga hasti mbisateemalisteks toodeks.
Heimtali vimase mdisniku Frommhold Friedrich Peter von Siversi k&arildiked on andnud inspiratsiooni
arendada erinevaid Ulesandeid, mis sobivad erinevas vanuseastmes po&hikoolidpilastele. Opilased saa-
vad uurida kooliparki, kodum®&isa ja mdisnikke, tutvuda kohalike lugude ja parimustega.

Oplvaljundld « Opilastes arendatakse jargmisi osaoskusi: uuri-
Ulesande edukalt labinud Opilane: mine ja oma ideede arendamine, valjendus-
1. markab oma kooli Umbrust ja leiab ponevaid vahendite loov rakendamine, teadmised

detaile kunstis kujutamiseks; visuaalkultuurist, métestamine ja refleksioon.

2. arendab oma stiliseerimisoskust; ] )

3. leiab loovas kaarildikelilesandes huvitavaid Kasulikud allikad . i
lahendusvariante ja isikuparaseid teostus- * Naitena v6ib vaadata Heimtali PGhikooli veran-
véimalusi: daakendele valja pandud dpilastéode naitust:

o Kaarildikest, meistritest, nende opilastest,
naitustest ja projektidest, samuti kaarildike aja-
loost saab uksikasjalikumat teavet veebilehelt
«YKpavHcKas BbITbIHAHKa»
http://www.ukrvytynanka.com.ua/ru/

Eesti Kunstimuuseumi 2015. aasta seinakalen-
der on inspireeritud Kadrioru kunstimuuseumis
toimunud néitusel ,Eveline von Maydell. Must-
valge maailm*” (29.03.-07.09.2014) eksponeeri-
oskab uurida varasema kultuuriparandi varasal- tud Eveline von Maydelli (1890-1962) filigraan-
vi ning leida ajaloolise eeskuju pohjal lahendusi setest kaarildigetest.

kunstitoo tegemiseks. » Pallaslane Natalie Mei on kasutanud kaarildiget
oma raamatukujundustes.

alaseid oskusi;
5. tajub ja vaartustab kodumadisa kultuuri- ja
ajalooparandit.

Seos oppekavaga ja kunstiainete ainekavaga

o VAaartus- ja kultuuripédevus — suutlikkus tajuda
ja vaartustada seotust oma mineviku ja kultuuri-
parandiga. Opilane vaartustab loomingut ja
enesevaljendusoskust, teadvustab isikupara,

Kéaarildige — kaaridega ldikamine; 16ige, (valja)ldigatu. Kaarildikes siluett. (Eesti digekeelsussdnaraamat OS, 2013)

Siluett — varipilt, Ghevarviline kontuurp|lt piifjooned, tume kujutis heledal taustal (Eesti mgekeelsussonaraamat 0sS, 2013)
Siluett (pr. k. silhouette), ka kontuurpilt, varipilt. Eseme v&i inimese kujutamine varju jargi. Motiivi vari proptseerltakse valgus-
allika abil pildi pinnale ja joonistatakse jarele selle kontuur. Sisemine joonistus puudub, kujutatav objekt esitatakse musta
pinnana. Et saavutada vdimalikult valjendusrikast kontuuri, valitakse objekti kdige iseloomulikum vaade, nt. portree puhul
profiil. Sageli teostatakse siluett kaarildikena, st. I8igatakse tumedast paberist véalja. Varipildi eelkéija on Ida-Aasia varjumang,
mida Euroopas tuntakse alates 18. saj-st. Oma nime sai kunstiliik kokkuhoidlikkuse poolest tuntud Prantsuse rahandusministri
Etienne de Silhouette'i (1709-1767) jargi. 19. saj. levis soodsahinnalise asendajana miniatuurportreele. (Kunstileksikon, 2000)
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Kooliaste

I, Il ja lll kooliaste

Ulesanded ja valjund (naitus,

kaart, illustratsioon vms) moelda
eelnevalt 1abi ja kohandada vastavalt
vanuseastmele.

Ained, kus lilesannet saab kasutada
kunst, eesti keel, ajalugu

Ainetundide arv

| kooliaste — 3 ainetundi

Il ja lll kooliaste olenevalt planeeritud
t66 mahukusest (uurimine,

idee, kavandamine, vajadusel
suurendamine, kaarildige) —

4—6 ainetundi

Materjalid ja td6évahendid
must (varviline) paber
valge paber

harilik pliiats

terava otsaga kaarid
vajadusel liim

Marksonad, moisted
kaarildige
siluett

O+, 0+ 0
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Haalestus (0,25 ainetundi)

Opetaja juhatab tunni sisse mdne huvitava looga oma mai-
sast. Vaata naiteks Imbi-Sirje Torm ,Lugusid Siversitest ja
Heimtalist* (Viljandi, 2011, Ik 19). See raamat on illustreeri-
tud Friedrich von Siversi k&arildigetega. Moisniku valjaléiked
kajastavad teda umbritsenud loodust, loomi, linde, lapsi,
erinevaid muusikariistu jne. Opilased vdivad nimetada, mis on
nende lemmikuiks — esemed, elusolendid, asjad, mis on neile
olulised. Opetaja tutvustab kaarildigete néiteid.

Uurimine (kuni 1 ainetund)

| kooliaste — vastavalt Glesandele tehakse duetund, kus vaa-
datakse, millised puud ja p66sad koolipargis kasvavad, voi
uuritakse muuseumiklassis, raamatukogus voi internetist tea-
vet maisnike ja nende eluolu kohta.

[I-11l kooliaste — vastavalt Ulesandele uuritakse lugusid, kirju-
tatakse neid ise vdi otsitakse raamatutest vo0i internetist teavet
mdisnike kohta. Uuritakse koolimaja ja selle imbrust, et saada
inspiratsiooni loova t60 jaoks.

Looming ja kaarildike tegemine (2-4 ainetundi)

Kaarildiget kavandades tuleb Gpetajal eelnevalt planeerida:

1. kus toid kasutatakse vdi eksponeeritakse: seinal, stendil,
aknal (tekib lisandvaartus vastavalt duealale), kaardina,
illustratsioonina almanahhi loole vms;

2. kas kaarildige on klassikaliselt mustast voi varvilisest pabe-
rist — dpilasel on vBimalus valida.

Ulesande piistitamiseks on erinevaid vdimalusi.

| kooliastmele vdib valida konkreetsema ja lihtsama tlesande:

» Opilane joonistab valgele paberile mdisaga seotud kujun-
di, kas detaili mdisast, ajaloolise tegelase néao vms, |6ikab
selle valja ja kleebib peegelpildis mustale paberile;

» Opilane joonistab mustale paberile raami sisse puud,
pddsaoksad vdi metsa, l0ikab vélja. Taustaks joonistab
kalkale vildikatega, kes on metsas. Uurib, kes jaédb puude
taha varju, kes piilub.

Il ja Il kooliaste:

» Opilane teostab oma idee md&isateemal uurituga seoses —
kavandab, vajadusel suurendab ning teostab kaarildike
endale huvipakkuvast objektist, motiivist vms;

* loetakse ette mdisateemaline, kodu-uurimuslik lugu voi
Opilased kirjutavad eesti keele tunnis jutu moisast, mida
seejarel kaarildikega illustreeritakse;

» valmistatakse siluettportreed Gpetajatest voi dpilastest, mis
raamitakse kooli seintele;

» Opilastdid kasutatakse varjuteatri, varjuméangu, varjuhéappe-
ningi lavastamisel.

Pidage silmas jargnevaid napunditeid:

« Kaarildikes peab joonel olema paksus. Opetaja suunab
Opilasi jalgima, et neil ei oleks midagi kujutatud vaid Uhe
joonega.

» Soovitage joonistada ainult paberi pealmisele poolele, nii
jaéb teine pool eksponeerimiseks puhtaks.

* Enne kui dpilased asuvad kaaridega ldikama, laske neil
l&bi mbelda ja vajadusel margistada kohad, mida véalja
Idigata.

Kokkuvote: tagasiside, hindamine (1 ainetund)

Valminud té6dest koostatakse naitus. Opilased saavad anda
hinnangu enda ja teiste tdddele, dpivad vordlema ning vaar-
tustama enda ja kaaslaste loomingut.

Opetaja annab tagasisidet ja tdstab esile huvitavaid lahen-
dusvariante ning isikuparast teostust, kodumaisa kultuuri- ja
ajalooparandi loomingulist, omanéolist tutvustamist. Opetaja
hindab Opilaste ideid ja kdarildike teostuse korrektsust, tap-
sust, filigraansust.
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Lisa 1. Naide Frommbhold Friedrich Peter von Siversi Lisa 2. MAned naited Heimtali P6hikooli dpilaste to6dest.
kaariloikest.

lllustratsioon Imbi-Sirje Tormi raamatust ,Lugusid Siversitest ja Heimtalist". Fotode autor Leili Viinapuu.
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Maoisa ilu ja valu: trafarettmustrid ja stencil itehnika
Elle Lepik, MTU Estlander
Jane Remm, Sally Stuudio

Ulesandes pdimuvad traditsioonilised mdisaelemendid ja kaasaegne kontseptuaalne kunst.

Grupitdona todtavad Opilased vélja mdisa ajaloost lahtuva intrigeeriva sbnumiga kontseptsiooni ja leia-
vad sobivad kujundid idee véaljendamiseks. Kunstiteos vastandab trafaretimustrite ajaloolist mdisaesteeti-
kat ja tAnavakunstist parit stencilitehnika kaudu véalja toodud mdisale suunatud kriitikat.

Kunsti ainekava, lll kooliaste: kunstiteose vorm
ja kompositsioon, kujutamise viisid; mitmesugused
1. teab modningaid kodumdisaga seotud lugusid, kunstimaterjalid ja -tehnikad; lood ja sindmused

vordleb talupoegade ja mdisnike eluolu; uue teose loomise lahtepunktina; nutdiskunsti olu-
2. kujundab mdisateemal oma arvamuse ja valjen- lised suunad ja aktuaalsed teemad.

dab seda kunsti kaudu, leides sobiva kujundi; Kunsti ainekava, glimnaasium: kunst eri ajastu-
3. loob kunstiteose, kasutades kahe Sablooniteh-  tel, eri ajastute kunsti vordlus.

nika kohta omandatud oskusi. i .

Kasulikud allikad

Seos oppekavaga ja kunsti ainekavaga » Kristiina Ribelus (koostaja). Restaureerimise

Padevused: kultuuri- ja vaartuspadevus — kultuu- infovoldik nr 39 , Trafarettmaalingud”. Muinsus-

riteadmised ja mobisakeskkond Oppija identiteedi kaitseamet, 2013. Kattesaadav:

osana; sotsiaalne padevus — grupitéds oma seisu- http://muinas.ee/files/Trafarettmaalingud_1

kohtade kaitsmine ja teiste arvamustest lugu pida- trykki.pdf ja http://muinas.ee/files/Trafarettmaa-

mine; suhtluspadevus — kunst kui kommunikatsioo- lingud_2_trykki.pdf

nivahend. » Stencilikunstniku Banksy koduleht:
http://banksy.co.uk/

Opivéljundid
Ulesande edukalt Iabinud dpilane:

Trafarett- ehk Sabloonitriikk — interjodride dekoreerimise vote, mida on labi aegade kasutatud mustriliste maalingute loo-
miseks. Trafarettmaalinguid on kantud krohvitud-varvitud seinapindadele, aga neid on kasutatud ka tapeetide trikkimisel ja
graafiliste lehtede koloreerimisel.

Trafarett (it k traforetto ‘auklikuks tehtud) — paberi, papi, plastiku vdi muu materjali sisse I8igatud kujundid v8i mustrid, mida
vOidakse labi trafareti mujale kanda ja korrata, lihtsaim paljundusvahend ja -meetod.

Sabloon (sks k Schablone < pr k — ‘vorm‘ véi ‘mudel’). Paberist, papist vm materjalist valjaldigatud kujund, mille abil kujundi
piirjooned kantakse soovitud alusele. Trafareti ja Sablooni mdistete selgitamisel vdib kasutada ka negatiivi-positiivi vordlust,
mille puhul trafarett on negatiiv (sisseldigatud avaustega) ning materjalist valjaldigatud osad on Sabloonid.

Laiemas tahenduses on Sabloon tGldmadiste trafareti-, Sablooni- ja stencil'itehnikate kohta.

Stencil — Sabloon (ingl k), kasutatakse enamasti tdnavakunsti kontekstis.
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Kooliaste

Il kooliaste ja gimnaasium (s6ltuvalt
Opilaste vbimekusest ja arvust
teostatav ka 6. klassis)

Ained, kus ililesannet saab kasutada
kunst, kunstiajalugu, ajalugu

Ainetundide arv
5 ainetundi + iseseisev t60

Materjalid ja tdévahendid
visandamisvahendid,
(toonitud) kartong, grafokile,
peenikese otsaga kilemarkerid,
skalpellid vdi paberinoad,
I6ikamisalused, teip, Svammid,
Umara otsaga ehituspintslid,
tempera- voi guassvarvid,
aerosoolvarvid, kilekindad,
vanad ajalehed, kaarid, liim,
paberkateratikud, joonlauad

Marksodnad ja misted
trafarett- ehk Sabloonitriikk
trafarett

Sabloon

stencil

O+, 0+ 0
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Haalestus (1 ainetund)

Ideaalne oleks tlesande labiviimisel teha koost6dd aja-
loodpetajaga, kes oma ainetunnis kasitleks mdisa ajalugu,
selle ehitusloolisi etappe ja arhitektuuristiili(de) eripara.
Opetaja v6ib ka ise tutvustada ajaloolist m&isa eluolu,
innustamaks Opilaste iseseisvat uurimist.

Opetaja tutvustab llesande sisu ja tdoprotsessi ning eri-
nevaid Sabloonikunsti viise (trafarett, stencil), toob néaiteid
ja rdagib ajaloost. Stencil'i puhul vdib naiteid tuua Banksy
loomingust, Eestist mainida néiteks Edward von Longust ja
MinajaLydiat.

Viiakse I&bi diskussioon ,Stencil — poolt ja vastu®. Opilased
jagunevad paarisarvulistesse gruppidesse (4-8 liiget gru-
pis), pooled dpilastest votavad seisukoha Sabloonikunsti
poolt, teised vastu. Lopuks kujundatakse grupi thine seisu-
koht, mida jagatakse suures ringis.

M®disa, lugude ja mustrite uurimine
(iseseisev t66 + 1 ainetund)

Opilased uurivad iseseisva té6na méisa lugusid, mdisnike
ja talurahva eluolu. Teavet voib koguda kohalikelt elanikelt,
Opetajatelt, raamatutest, internetist. Uurimist aitavad liht-
sustada Opetaja etteantud vérdlevad kisimused, nt:

Milline oli talupoegade ja mdisnike eluolu? Milliseid

toid tegid talupojad, milliseid mbisnikud? Millised olid
talupoegade ja mbisnike haridus, toit, peod jne?

Jargmise tunni alguses jagavad Opilased mdisa kohta tea-
dasaadut, dpetaja taiendab omalt poolt.

Seejarel otsivad Opilased koolimajast erinevaid seinamust-
reid. Koos Opetajaga valitakse valja kunstit66 jaoks (trafa-
reti abil teostatud) sobivad mustrid. Seinadekoori puudumi-
sel voib kasutada ka Lisa 2-s esitatud naidiseid (printimisel
suurendada muster A4-le servast servani).

Valitud mustrid kopeeritakse markeriga grafokilele. Kui
muster kopeeriti seinalt ning selles on ,kaod®, taastatakse
need, tostes kile mustri kordusele teises kohas ning leides
puuduolevad detailid sealt. Kui selline véimalus puudub,
siis rekonstrueeritakse detailid, pidades silmas mustrijooni-
se uldist stiili ja detailikasitlust.
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Looming ja tegevus (2 ainetundi)

Moodustatakse 4-likmelised grupid (2 dpilast hakkab tege-
lema trafaretiga, 2 stencil'iga). Ilga grupp valib Gihe teema
(nt t66, vaba aeg, puhtus). Grupitoona mdeldakse vélja
kunstiteose kontseptsioon. Arutatakse, millised kujundid
annaksid motet hasti edasi. Kontseptsiooni voib esitada
ikoonina, tekstina v6i kombineerides mdlemat. Joonistatak-
se kavand. Opetaja suunab gruppide t6dd ja aitab pilastel
leida tabavaid kujundeid.

Trafaretti valmistavate grupilikmete t66 kaik:

Mustrid I8igatakse paberinoaga valja (vt Lisa 1. Tehnilised
nduanded), aja kokkuhoiuks I6ikavad kaks Gpilast trafaretti
korraga. Valjaldikamisele tasub planeerida ca 20—30 mi-
nutit. Kasutada trafarettide valmistamisel sobivat alust, et
kaitsta lauapinda sisseldigete eest.

Stencil'it valmistavate grupilikmete t66 kaik:

Kavand kantakse markeriga kilele, kust see Sabloonina val-
ja ldigatakse.

Nii trafareti kui ka stencil'iga tehtud kujundid kantakse
varviga alustele. Trafareti alusmaterjaliks on soovitatav
votta tugevam materjal, nt toonitud kartong, mille méddud
oleks sobivad grafokile abil mustri korduste trikkimiseks
ning mahutaks ka hiljem lisanduva stencil'i kujutise. Kujund
kantakse labi trafareti varvisse kastetud Sabloonipintsli

vOi Svammitiikiga tupsutades pinnale. Kasutada v&ib nii
tempera- kui guassvarve, ajalooliselt on seinapindadel
kasutuses olnud peamiselt liimvarvid. Stencil'isse ldigatud
kujundid kantakse eraldi paberile. Kasutada vo6ib ehitus-
aerosoole voi spetsiaalseid akruili baasil aerosoole, mis

ei haise, kuid samuti v6ib varvi Svammiga tupsutada. T66d
jaetakse jargmise tunnini kuivama.

Jargmises tunnis jatkatakse kujundite varvimist. Trafarett-
muster ja stencil'itehnikas kujund liidetakse Uhtseks tervi-
kuks, Opilastel laheb vaja kdare ja liimi, abiks vdib olla ka
joonlaud ja sirkel. Paigutuse osas saab Opetaja tutvustada
kompositsioonireegleid ja -skeeme.

Kokkuvoéte: tagasiside, hindamine (kuni 1 ainetund)

Kunstiteos vormistatakse, lisatakse etikett ja kontsept-
sioon. T6Od esitletakse voimalusel naitusena.

Iga grupp esitleb oma t66d ja annab tagasisidet teiste
gruppide téddele. Opetaja analiiiisib ja annab tagasisidet.
Tagasisidet saavad toode juurde jaetud paberitele kirjutada
klassikaaslased ja teised naituse vaatajad.

Opetaja saab anda hindeliselt tagasisidet erinevatele t66-
etappidele ja tegevustele: trafarettide puhul mustrite t66le
kandmise tapsusele ja puhtusele; stencil'ite puhul sénumile
ja selle esitamiseks leitud kujundi kdnekusele, t66 kompo-
sitsioonile.
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Lisa 1. Tehnilised nduanded

Sablooni valmistamine:

1.

2.

6.

Valitud motiiv/kujund ei tohiks olla liialt keeruline ega vaga
peenikeste detailidega.

Mustrit/kujundit grafokilele joonistades tuleb suurtele
valjaldigatavatele osadele jatta litekohad, nn ,sillad” voi
Jtraksid“, et valjaldikamisel tikski osa valja ei kukuks. Soovi
korral saab valminud t66l varviga katmata ,silla“ jaljendid
peenikese pintsli abil tle varvida.

Skalpell voi paberinuga peab olema véga terav!

Skalpelli vdi paberinuga tuleb kédes hoida kui pliiatsit (vt
illustratsiooni Ik 72), 16igates pikki sujuvaid jooni (vajadusel
keerates alust, et kumeraid jooni mugavam ldigata oleks).
Et valtida hillem nn vaikeste sisselbigetega ,karvaste*
servade alla varvi valgumist, tuleb ebatasased servad sirge
noaldikega ule ldigata.

Léikamist alustatakse Sablooni peenematest tikkidest
ning keskosast véljapoole liikudes, sest |dikamisel muutub
grafokile hapramaks ja kipub lainetama.

Kui kogemata tehakse pikk sisseldige grafokilesse voi ,sil-
lad“ 1digatakse labi, vdib vigasele kohale asetada kleeplindi
ning ldigata antud koht uuesti.

Opetaja vdiks klassi varuda plaastreid.

Varvi kandmine labi Sablooni:

1.

Varv peab olema piisavalt paks. Pintsel vdi Svamm tuleb
kasta varvi sisse vaid natukene ning pigem to6tada tisna
kuiva pintsli/Svammiga ja varvi tihti juurde vétta kui ,ujuta-
da“ trafarett rohke varviga ule. Nii ei valgu varv véljaldigete
aare alla.

Pintsel peab olema lihikarvaline ja tihe. Spetsiaalse Sab-
loonipintsli ostmise asemel saab ka lihtsast imaraotsa-
lisest ehituspintslist valmistada hea t66vahendi, Idigates
karvad lUhemaks, et pintsliots oleks tihedam ja Ghtlasem.

Karvade laialivajumise véltimiseks vdib karvade imber
tdmmata mitu ringi maalriteipi, jattes pintslikarvad otsast

3 mm ulatuses vélja.

Varv kantakse trafaretile pintsli véi Svammi abil tupsutades
(ligutades katt tlevalt alla ja hoides pintslit 90-kraadise
nurga all), kuljelt kiljele varvitdmbeid tehes I&heb véarv tra-
fareti 4are alla laiali.

Varvi pealekandmisel vbib peenemaid detaile suruda vastu
kartongi vaba kae sérmedega, kandes 6hukesi kilekindaid.
Paberist kateratikuid tasub hoida kéeparast, et vajadusel
t60 kéaigus kasi ja pintslit puhastada.

Varvimisel vdib kombineerida ka mitut varvitooni: nt suju-
vate Uleminekutega tupsutada servad ja keskosa erinevat
varvi; varvida muster tleni eri varvi Jaikudega® voi kleepi-

des teibiga kinni osad, mida hiljem varvitakse teise tooniga.

Varvilise pildi jaoks vdib valmistada ka iga varvitooni jaoks
eraldi Sablooni, sellisel puhul peavad kujundid Uhtima —
joonistamisel voib grafokiled asetada Uksteise peale.
Aerosoolidega varvimisel on kasulik katta kogu Sabloonist
valjapoole jaav aluspaber ja ka aluspind — varv kipub kau-
gele pihustuma.

Sablooni eemaldamine ja puhastamine:

1.

2.

Trafarett/stencil eemaldatakse ettevaatlikult, et varvi mitte
laiali ajada.

Enne jargmise kujundi paika panemist kontrollitakse, et
trafareti pahupoolele poleks varvi sattunud. Vajadusel tuleb
trafaretti vahepeal paberiga v6i sooja veega puhastada.
Aerosooliga varvides oodatakse jargmist pilti tehes, kuni
Sabloon on kuivanud. See votab aega umbes 15 minutit.
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Lisa 2. Naidis Vaana moisa piljardisaali laemaalingu trafaretist

Foto autor Rando Lai.
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Lisa 3. Naidis moisahoone trafaretimustrist Tostamaa Keskkoolist

Foto autor Anna Liisa Sikk.
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Moisaehitiste loov edasiarendamine

Gled-Airiin Saarso, Vaana Moisakool

Loovt6o eesmark on tutvuda moisaarhitektuuriga, uurida ajaloolisi pildimaterjale ning kogutud info pdhjal
taastada ehitis endisel kujul, joonistamis- voi maalimistehnikaid kasutades. Sama t66 loova edasiarendu-
sena antakse vanale uus vaartus oma vaba fantaasiat kasutades.

Opivaljundid

Ulesande edukalt Iabinud dpilane:

1. vaartustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb
nii individuaal- kui ka koostooprojektides ning
peab tahtsaks lahenduste otsimist ja loovat
motlemist;

2. oskab sihiparaselt vaadelda, erinevusi ja sarna-

susi margata ning kirjeldada; oskab esemeid ja

nahtusi vorrelda;

vaartustab kunstiloomingut ning suudab end

kunstivahendite abil valjendada;

on tuttav arhitektuuri terminitega, sbnavara on

laienenud,;

on saanud teadmisi ajaloolisest eluolust;

eristab fantaasiat ja reaalsust;

maoistab ruumisuhteid.

Noo A~ W

Seos oppekavaga ja kunsti ainekavaga

Seosed on loodud labiva teema ,Keskkond ja jatku-

suutlik areng” kaudu

Seosed kunsti ainekavaga:

* Loominguline enesevéljendus (looming, esitami-
ne).

* Oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vaartustami-
ne (mitmekultuurilisus).

» Kultuurivaartuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

Soovitused

Loovtoos vanaaegsele ehitisele uue vaartuse
andmiseks on alustuseks vaja omandada teadmisi
maoisa mineviku eluolust, saada ettekujutus ajaloo-
list pildimaterjali uurides. Opilane koondab oma
kogemused ja avastused loovtodsse. Teostusel on
oluline tapsus, ruumiline matlemine ja arhitektuuri
kolmemdotmelisuse tajumine ning edasiandmine.

O O

O"+'0"+°0

Kooliaste
II-I1l kooliaste, kohandatav ka
| kooliastmele

Ained, kus ililesannet saab kasutada
kunstidpetus, ajalugu, inimesedpetus,
matemaatika

Ainetundide arv
4-5 ainetundi

Oppekeskkond
fotode tegemine madisas ja selle
Umbruses, teostus klassiruumis

Materjalid ja téévahendid
allikmaterjalid (kunstiraamatud,
internet, fotoaparaat, printer, kalka voi
kile, viltpliiatsid, varvid), liim, paber

Marksodnad ja moisted
arhitektuur

sisekujundus ehk interjoor
véliskujundus ehk eksterjoor
loovus ja fantaasia

reaalsus ja ajalugu
joonistamine

maalimine

ruumiline motlemine

siluett

O O

O+ 0"+ 0
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Haalestus (0,5 ainetundi)

Opetaja juhendatav vestlus, mis alustab mdistete selgita-
misest. Kunsti erinevate liikide selgitus ja lahtird&dkimine —
kujutavad kunstid, tarbekunst ja arhitektuur, mis on kreeka-
keelsest sGnast (architekton ‘ehitusmeister’) tulnud mdoiste
ja tdéhendab ehituskunsti, meid Umbritsevate hoonete ja
rajatiste kujundamist.

Opilased toovad naiteid, millised hooned on mdisa ja kool
umbruses.

Opetaja arendab vestlust edasi arhitektuuri keskkonnast —
sisekujundus ehk interjoor ja valiskujundus ehk eksterjoor.
Opilased toovad konkreetseid naiteid oma koolimajast,
mdisast, kdrvalhoonetest ja selle tmbrusest.

Opetaja laiendab veelgi arhitektuuri méistet maastikule
(maastikuarhitektuurile), vaadeldakse moisaparki, milline
see praegusel hetkel on ja milline vdis vanasti vélja naha.
Mis oli mdisapargi funktsioon? Opilased arutavad, milliseid
tegevusi tehti pargis, milliseid elemente, esemeid kasutati
pargimaastiku kujundamisel vanasti ja milliseid kasutatak-
se tanapaeval.

Hoonete planeerimiseks ja rajamiseks on vaja
materiaalseid vahendeid, seetottu kujundavad arhitektuuri
tellija vajadused ning ajastule omased iluideaalid. Siit
Opilastele uurimistilesanne, millised olid omaaegsed
madisnikud, kes peahoone, kdrvalhoone ja pargi rajasid.
Mdoisas ja selle umbruses on ilmselgelt varemeid voi osali-
selt lagunenud, oma algse ilme kaotanud ehitisi. Loovto6s
keskendume just osaliselt sailinud vdi varemeis olevate
ehitiste taasloomisele kunstilisi vahendeid kasutades.
Allikaid: Arhitektuurikool http://www.arhitektuurikool.ee/;
Eesti mdisad http://www.mois.ee/

Uurimine ja avastamine (1 ainetund)

« Opilased uurivad iseseisvalt arhitektuuri mdiste, erinevate
likide ja ehituse vormide kohta. Allikmaterjalina kasutatak-
se koolis olevaid kunstiajaloo raamatuid ning internetti.

» Igal dpilasel on iseseisev Ulesanne allikmaterjalidega,
uurimuse tulemusena pannakse kirja kbik arhitektuurilised
madisted, mida saab seostada modisaga.

» Seejarel koondutakse gruppidesse (3—4 dpilast) ning
koostatakse mottekaart oma mdisa arhitektuuri kohta
(vélis- ja sisekujundus, kdrvalhooned). Esialgne mdattekaart
pannakse tekstina kirja.

Opilase uurimuse visualiseerimise vdimalused

(1 ainetund)

1. KAS: dpilased lahevad kaamerate vOi nutiseadmetega
mdisaarhitektuuri pildistama — duesdppe meetod.

(I ja Il kooliaste)

2. VOI: dpetaja on kogunud (printinud) valja pildid mdisaarhi-
tektuurist. Koostatud mottekaardi jargi valitakse valja 3—4
arhitektuuri osa ning dpilased kleebivad need oma métte-
kaardi juurde. (I kooliaste)

Kogutud pildimaterjal vdimalusel vélja printida. Opilased vdi-

vad selle protsessi kéigus avastada veelgi uusi arhitektuuri

osi, mis lisatakse juba olemasolevale mottekaardile.

Mottekaart: http://koolielu.ee/tools/?tag=m%C3%B5ttekaart
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Looming ja tegevus (1-2 ainetundi)

« Opilased on tutvunud arhitektuuri erineva-
te osadega, ajastu taustaga, oma mdisa
Umbruses olevate hoonetega. Opilastel
on kaasaegsete hoone osade kohta pilte,
valitakse vélja sellised, kus ehitised on
osaliselt sailinud.

» Osaliselt sailinud hoonete (varemed,
sisekujunduses maalingud, tapeedid,
porandad, pargikujunduses paviljonid,
purskkaevud) uueks loomine kahel viisil.

1. Ajaloolise véalimuse taastamine (vanaaegse pildimaterjali
pdhjal).

2. Loov ettekujutus kunagise hoone ajaloolisest ilmest.

Molema lahenemise puhul alustatakse hetkel olemasolevast
pildist. Oluline on tapne kontuuri jaljendamine ning ruumilise
ettekujutuse kasutamine.

Ajaloolisel lahenemisel alustatakse sarnaselt eelmisega,
kilele voi kalkale joonistatud piirjooned taastatakse voimalikult
tapselt. Abivahendina kasutatakse vanaaegseid fotosid.

1. Aluseks vdetakse foto, millest hakatakse uut kujutist loo-
ma.

2. Pannakse fotole kalka voi kile.

3. Joonistatakse olemasoleva ehitise kontuurid (kalkale harili-
ku pliiatsiga, kilele veekindla markeriga).

4. Hoonet, parki on vdimalik rekonstrueerida olemasolevate
vanade piltide jargi, selleks hakatakse kalkale joonistama
vana foto jargi ammust milj6dd, ehitisi.

5. Maalitakse loodud ehitis vdi keskkond (kalkale akvarellide-
ga, kilele saab joonistuse varvida markeritega voi maalida
akruulvarvidega).

1 Foto Vaana Maisakooli arhiivist.
2Foto autor Gled-Airiin Saarso.

Vaéana mdisa park
20. sajandi alguses!

Vaéana mdisa park
21. sajandi alguses?

Pargi purskkaevu
vare

Looval lahenemisel joonistatakse vdi maalitakse oma fantaa-
siast lahtuvalt ja antakse ajaloolisele hoonele uus vaartus,
naiteks milline naeb see koht vélja aastal 2015.

Loovtoo hakkab toimima — ,arkab ellu®, kui loodud t606 kilel voi
kalkal pannakse olemasoleva pildi peale, uus reaalsus taas-
elustab ajaloolised varemed.

Kokkuvéte: tagasiside, hindamine (0,5 ainetundi)

e Loovtoodest pannakse lles erinevaid lahenemisi kujutav
kaheosaline nditus: ajaloolised pildi ,elustamised” koos
kunagiste fotomaterjalidega ning loovad lahendused hoo-
netele uue vaartuse andmisel. Ulespandud naituse ava-
misel tutvustavad autorid oma piltide lugusid, nimetavad
arhitektuuriterminid ning mida nad selle loovto6 tegemise
kaigus uut teada said voi avastasid.

* Loovtoole tagasiside andmisel saab hinnata arhitektuuri-
terminite tundmist, joonistuste ja maalingute korrektsust ja
tapsust.

+ Onnestunud loovtédd saab koondada raamatuks, kus pil-
did ja nende peal taasloodud ehitised on omavahel tapselt
kohakuti ning jarjekorras.



Lisa 1. Veel voimalusi mdisa keskkonnas leiduvateks llesande algmaterjalideks

Pdérandad?

1Fotod Jaan Vali ja Gled-Airiin Saarso fotokogust ning Eesti mdisaportaalist.
2Fotod Auwi von Harpe erakogust ja Rando Lai pildistatud.
% Fotode autorid Gled-Airiin Saarso ja Rando Lai.
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Moisa visuaalne identiteet: millele ja kuidas seda liles ehitada
Merike Rehepapp, EKA tootedisaini osakond

Mis on visuaalne identiteet, kuidas see kujuneb ja keda kénetab? Ulesandeks on uurida seoseid, millest
tuleneb Opilase kodumdisa identiteet. Analuusida saadud informatsiooni tanases valguses, kas kool
identiteet veel kdnetab voi on moraalselt vananenud. Analldsist lahtuvalt loovad 6pilased grupitdona uue
identiteedi, luues seoseid nii ajaloo, tanapaeva kui tulevikuga. Ulesannet lahendatakse disainiprotsessi
jargides (vaata internetiotsingus marksona disainiprotsess).

Opivaljundid

Ulesande edukalt [&binud dpilane:

1. teab, mis on visuaalne identiteet;

2. madistab identiteedi loomisprotsessi;

3. suudab luua ise seoseid ja konteksti, millest
kasvatada identiteeti.

Seos kunsti ainekavaga

Oppesisu

* Disainimine kui probleemilahendus. Erinevad
vaatenurgad: funktsionaalsus ja esteetika,
eetiline ja kultuuriline sbnum. Innovatsioon ning
keskkonnateadlikkus disainis ja arhitektuuris.

e Disaini muutumine: puhtast vormist ning funkt-
sioonist emotsioonide ja fantaasiateni.

* Visuaalse materjali kogumine, stistematiseeri-
mine ja analtidsimine.

* Pildi ja teksti koosmdju (graafiline kujundus,
logo, kirjakujundus).

* Valjendusvahendid visuaalses kommunikat-

_sioonis.

Oppetegevus

» Infootsing erinevatest teabeallikatest. Uuri-
muste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja
kujundamine.

* Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning
keskkondade analliisimine erinevatest vaate-
punktidest.

Mida pidada silmas protsessi labimisel

» Uurimusliku osa juures suunata Opilased
intervjuusid tegema, inimestega suhtlema, et
protsess ei taanduks vaid kirjalikule informat-
sioonile, vaid arendaks Opilases julgust esitada
kusimusi ja alustada dialoogi.

* Protsessi on soovituslik l&bida rihmatdona ja
rihmasiseselt eraldi Glesandeid jagada, mis
kasvatab Opilases oskust oma t6610igu eest
vastutust kanda ning teiste arvamusega arves-
tada.

* Uue identiteedi loomisel vdiks arvestada mdi-
sa ajaloolisele vaartusele lisaks tanase paeva
kohalolu, me elame siiski olevikus ja suundume
tulevikku.

* Juhiseid ja inspiratsiooni protsessi labimiseks
saab td6raamatust ,Disainispikker”, kus on
erinevaid harjutusi varvi, vormi ja kommunikat-
siooni peatukkides. (Merike Rehepapp. Disaini-
spikker. ToGraamat Opetajale disaini dpetami-
seks. Tallinn: Eesti Kunstiakadeemia, 2012.)

Identiteet — kes me oleme, nii verbaalne kirjeldus kui ka visuaalne pilt.

Sihtgrupp — keda peab identiteet kdnetama.

Disainiprotsess — meetod, kuidas protsess labida probleemi kirjeldamisest kuni lahenduseni. T66raamatu ,Disainispikker*

kolmas osa kirjeldab disainiprotsessi detailsemalt.

Margid ja marksdénad — nii pildilised kujutised/méargid kui ka emotsionaalsed omadussdnad, mis kedagi/midagi iseloomustavad.

O O
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Kooliaste
Il kooliaste ja gimnaasium

Ained, kus ililesannet saab kasutada
kunst, kunstiajalugu, ajalugu

Ainetundide arv
3-5 ainetundi + iseseisev t60

Materjalid ja t6évahendid

paber Al voi A2 ajuriinnaku jaoks,
varvilised pliiatsid identiteedi
visualiseerimiseks

Marksdnad ja moisted
identiteet

sihtgrupp
disainiprotsess
marksona

O+.0,.+.0

O O
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Haalestus (1 ainetund)

Opetaja tdstatab kiisimuse: Mis on identiteet ja mis on
visuaalne identiteet?

Koos Opilastega otsitakse naiteid maailmast: London (pu-
nased telefoniputkad, bussid, Tower, metroo logo jne) voi
naiteks McDonald's (logo, sisustus ja teenused) voi midagi
muud (Bpilased vdiksid ise leida analtitsiobjekti).

Viiakse labi ajuriinnak: millised oleksid méarksdnad, mis
iseloomustaksid &pilaste valitud objekti (linna véi brandi).

Madisa ajaloo ja tanapaeva uurimine (iseseisev t66 +
1 ainetund)

Opilased uurivad iseseisva tdona méisa ajalugu ja sealt
tulenevaid seoseid, mis voiksid olla identiteedi aluseks.
Uurivad kujundite simboolikat ja nende margilist tdhen-
dust. Uurimistdo viia labi kohalike elanikega suheldes, raa-
matuid ja internetti kasutades. Selles etapis oleks mdistlik
kaasata ajaloo- ja kunstidpetaja, kes suunab simboleid ja
tdhendusi avama. Uurida tuleks nii mdisa- kui ka kohalik-
ku stiimboolikat, nii uskumusi ja méarke kui ka legende ja
jutustusi.

Oluline on sihtgrupp: Kellele on identiteet suunatud ja mis
eesmérgil? Uuritakse, millised inimesed need on, et osata
luua nendele arusaadavat visuaalset sdnumit. Selle tarvis
vOiksid dpilased kusitleda kooli juhtkonda, et saada teada,
kellele kool véljapoole suunatud on. Teisest suunast kusit-
leda kohalikke elanikke, et saada teada, mida ootavad nad
moisakoolilt kogukonna kontekstis. Pannakse kirja siht-
grupile iseloomulikud marksénad.

Jargmise tunni alguses esitlevad dpilased mdisa ja siht-
grupi kohta teadasaadut.

Seejarel analliisitakse mdisa tanast olemust, funktsiooni ja
tahendust kogukonnas, kui palju on see muutunud ajaloo-
ga vorreldes ning kuhu voiks see tulevikus suunduda.
Protsessi I0pus toimub analtids ja arutelu: kuidas saame
saadud informatsiooni kasutada uue identiteedi loomisel.




Looming ja tegevus (2 ainetundi)

Moodustatakse 6-liikmelised grupid, kus 6pilased asuvad
otsima mérksonu, mille abil luuakse uus identiteet. Loo-
meprotsessi alguses likatakse hetkeks kérvale kbik vana,
et see ei hakkaks segama ega mojutama. Inspiratsiooni
ammutatakse sihtgrupi analtusist ehk siis: Kelle jaoks me
identiteeti loome? Ajaloolise simboolika ja endiste elemen-
tide kasutamine peaks sundima labi uue ajastu pilgu.

Iga marksfna taha tuleb leida visuaal, mis seda s6na kdige
paremini kirjeldaks (pilt, foto jne).

Pildimaterjalist luuakse kollaaz (A1 formaat), mida esitle-
takse klassikaaslastele. PGnevuse méttes voib alguses
lasta teistel klassikaaslastel ise mérksénu oma plakatile
panna ja parast kontrollida, kas need pildid kdnetasid teisi
samamoodi, kui tegijad mdelnud olid.

Kasutades kollaazi kui inspiratsiooniallikat, hakatakse
looma visandeid uuest identiteedist. Alguses luuakse
vahemalt 5 erinevat visuaali. Hiljem anallusitakse neid
kdiki koos, valitakse valja kdige kdnekamad ning téotatak-
se nendega edasi, kas eraldiseisvalt voi neid omavahel
kombineerides. Kujundamise juures tuleks silmas pidada,
et iga vaiksemgi kriips ja mistahes varv on informatsioon,
need peaksid valja kasvama eelnenud anallitsist ja sellest
tekkinud tunnetusest ning olema pdhjendatud.

LOpuks jadb iga grupp the I6pliku versiooni juurde ja vor-
mistab selle korrektselt, arvestades oma t606 esitlusega,
kus grupisiseselt rollid &@ra jaotatakse.

Kokkuvote: tagasiside, hindamine (kuni 1 ainetund)

Iga grupp esitleb oma lahendust, kirjeldades seoseid: kust
need tulid, kuidas ja keda need peaksid kbnetama.

Kdik valikud tuleb &ra péhjendada: vorm, varv, suurus jne.
Miks just selline? Miks just nendele?

Tagasisidet annavad kdik klassikaaslased arutelu kdigus
dpetaja suunamisel. Opetaja hindab toépanust ja seda, kui
loovalt on tlesandele lahenetud.

LApuks valitakse vélja kdige sobilikum lahendus. Esitlusele
vOiks kutsuda ka kooli teised Gpetajad ning juhtkonna, see
motiveerib dpilasi ja lisab projektile reaalsusmdddet.
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Proportsioonid moisas: ehituskunst kui inimesekeskne

erinevate teadmiste lihendaja
Piret Anier, Heimtali Pdhikool

Ulesandes on tahelepanu all proportsioonid kui terviku erinevate osade omavahelised suhted. Uurida
saab inimese erinevate kehaosade vahelisi seoseid ja seotust ehitamisega. Murdarvud, mddtkava, mee-
term&0odustiku ja Inglise mdddusisteemi erinevused ja kokkupuutekohad. Vorrelda erinevate hoonete
vOi hoonetilpide vahelisi sarnasusi ja erisusi (nt mdisad erinevatel ajastutel), et vaatluse ja analttsi abil
harjutada t&hele panema olulisi proportsioonist tulenevaid ajastu tunnuseid. Silmamdddu harjutamiseks
vOib k&sitleda erinevate ruumide seoseid ruumifunktsiooniga ning leida ruumi erinevate osade ja detaili-

de omavahelisi harmoonilisi suhteid (nt kuldlbige).

Praktilistes Ulesannetes saavad Opilased katsetada konstruktsioonide jaikuse tagamise pohiprintsiipe
(kuup, tetraeeder jt platoonilised kehad), meisterdada klassiruumi maketi vabalt valitud mddtkavas voi
grupitbna mahutada mdisa ruumidesse tanapaeva eluruume modtkavas 1:1.

Opiviljundid

Ulesanded l&binud dpilane:

1. oskab enda kehaosi otstarbekalt kasutada (ruu-
mi) modtmiseks;

maistab isikliku kogemuse abil konstruktsiooni
jaikuse pohiprintsiipe ja modtkava,

teab meetermdddustiku ja Inglise mdddu-
susteemi erinevusi;

oskab nimetada ja eristada erinevaid platoonili-
si kehasid;

teab kodumoisa ajastut ja iseloomulikke detaile;
paneb tdhele ruumi proportsiooni ja funktsiooni
vahelisi seoseid.

o~ WD

Seos oppekavaga ja kunsti ainekavaga
Padevused: kultuuri- ja vaartuspadevus — kultuuri-
teadmised ja mdisakeskkond Gppija identiteedi
osana; sotsiaalne padevus — grupitods tbojaotuses
osalemine ja oma t66ldigu eest vastutamine; suht-
luspadevus — kunst kui kommunikatsioonivahend.
Kunsti ainekava, Il kooliaste: pildiruum, ruumili-
suse edastamise votted. Ehituskultuur.

Kunsti ainekava, lll kooliaste: kunstiteose vorm
ja kompositsioon, kujutamise viisid, mitmesugused
kunstimaterjalid ja tehnikad.

Kunsti ainekava, glimnaasium: kunst eri ajastu-
tel, eri ajastute kunsti vordlus.

Kasulikud allikad ja mdistete selgitused Lisas 1.

O O

O"+'0"+°0

Kooliaste
I-IIl kooliaste, gimnaasium

Ained, kus ililesannet saab kasutada
kunst, kunstiajalugu, muusika,
kodulugu, ajalugu, geograafia,
matemaatika, fuusika, anatoomia,
astronoomia, loodusdpetus

Ainetundide arv
1 ainetund kuni Uks ainetstikkel
(nt kuu aega)

Materjalid ja té6vahendid

paber, harilik pliiats,

teip (soovitatav rebitav maalriteip),
inimesepikkune noor, tollipulk,
mdddulint (meetri ja tolliga),

paber voi papp, liim, metalljoonlaud,
skalpell vdi skutternuga, 16ikealus,
hambatikud, “nats”, grilltikud, ajalehed

Marksonad ja moisted
inimene, kehaosad
proportsioon, modtkava,
meetermdddustik
Inglise méddusiisteem
ruum, ruumiosad
kaunistuselemendid
platoonilised kehad
konstruktsioon, karkass

makett
O O

O+ 0"+ 0
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Haalestus (1 ainetund)

Ideaalne oleks ulesande labiviimisel teha koostood erine-
vate ainedpetajatega, kes oma ainetunnis kasitleks teooriat
nt ajaloos — mdisa ajalugu, selle ehitusloolisi etappe ja
arhitektuuristiili(de) eripara; muusikas — heliredelid, oktav;
loodusainetes — kartograafia ja modtkavad, taimed; ma-
temaatikas — murrud ja mo6tuhikud, geomeetria; anatoo-
mias — inimese kehaosad; fulusikas — joud ja gravitatsioon,
valgus ning selle peegelduvus ja neelduvus; astronoomias
— planeetide liikumine, Maa tiirlemine.

Opetaja meenutab teistes ainetundides saadud teoreetilisi
teadmisi, seletab Ulesande sisu ja tooprotsessi.

Soltuvalt sellest, milline allpool toodud Ulesanne valitakse,
leitakse fookus ning luuakse teema ja eelnevalt meelde
tuletatud teooria vahelisi seoseid. Vordlemist voiks alusta-
da kindlasti inimesest ehk keha proportsioonidest. Naitli-
kustamiseks kasutada inimesepikkust noori, mida vastavalt
kirjeldatavale volditakse vaiksemaks. Nt mddtkava seleta-
misel 1 pikkus = 1:1, pooleks murtud n6o6ri pikkus on 1:2,
veel kord pooleks 1:4 ja veel kord pooleks 1:16 jne.

Inimese kehaosade, ruumi, moisa ja valguselvarvi
uurimine (iseseisev t66 + 1 ainetund vdi enam)

Opilased uurivad iseseisva tétna nt vanaaja traditsioonilisi
maoodtuhikuid. Teavet voib koguda muuseumist, dpetaja-
telt, raamatutest, internetist. Uurimist aitavad lihtsustada
Opetaja antud elusituatsioonide kirjeldused, nt: Millal ja
milleks oli vaja pikkusméo6te? Kuidas ja mille puhul kasutati
mahum©ééte ja millal kaalumb6te? Kuidas aega arvestati?
Samuti voib anda Ulesandeks kodus moni ruum (nt oma
tuba vdi kook vms) Ule mdodta, et klassis grupitbona ehitada
ajalehepaberist keeratud torudest karkass mdotkavas 1:1.
Ruumi puhul mé6ta kindlasti ka seinte paksused.

Jargmise tunni alguses jagavad Opilased teadasaadut,
Opetaja taiendab omalt poolt.

» Seejarel proovivad Opilased saadud teadmisi praktikasse
rakendada ja tles markida. Nt klassiruumi mé&tmine jal-
gades, aknalaua mddtmine vaksades, laudlina mé6tmine
kGiiinardes jne. Saadud tulemused margib igatks paberile,
et saaks omavahel vorrelda (vt Lisa 1). Seejarel jbutakse
arutelu kaigus universaalse moodu vajalikkuseni. Teisen-
datakse ulesmargitud méddud meetermdddustikku ja Ingli-
se susteemi.

« Opilased jagunevad paari kaupa ja mdddavad vabalt vali-
tud moddustikku kasutades, kui palju ruumi vajab inimene
seistes, pikali ja istudes. Opetaja teeb teibiga pdrandale
ruutmeetri ja/voi ruutjardi. Grupitdona mahutatakse sinna
Opilasi pusti seisma, pikali olema ja toolidel istuma. Vaja-
lik on valida juhendaja-tlesmarkija ning piisav arv pilasi
ruutmeetri/jardi Uhe véimalusena taitmiseks erinevates
situatsioonides.

Voimalikud on erinevad teemapustitused: nt korruste kdrgus
mdisahoone I6ikes, sest need erinevad sageli esimesel ja
teisel korrusel ja ka keldrikorrusel voi erinevate hoonetuupide
puhul (kodu, kool, kauplus, s66gikoht, biroo, naituseruum,
kontserdisaal, spordihoone) ja seosed puude-pddsaste kor-
gustega nii Eestis kui maailmas. Detailikasitlusena voib uuri-
da akna ja ukse osade (leng, raam, sulused, klaasimisvotted
jms) ning ruumi kaunistuselementide (peegellagi, lambrii,
kolmnurkfrontoon jms) vahelisi suhteid ruumiga vdi sambaid
(samba, baasi ja kapiteeli proportsioonid). Uldiste teadmiste
ja tahelepanu laiendamiseks on sobiv uurida aknapinna ja
ruumi suuruse vahelisi seoseid: nt valguskullased ja pimedad
ruumid, sh kuidas méjutab aknaraami laiuse ja klaasipinna
suhe ruumi valgustatust (plastaknad ja ajaloolised puitaknad),
vOi peatrepi ja teenijatrepi modtude vordlus. Uudishimu voiks
aratada ka valisseinte paksuse méotmine, samuti keldrivolvid

(vOlve voib ka mujal olla), korstnaldori pikkuse arvutamine jms.

Varvitoonide mdju ruumikogemusele, sh hele-tumedus ning
valgusneelduvus ja -peegeldus.
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Looming ja tegevus (2 ainetundi voi enam)

Vastavalt teema pustitusele on dpilastel valida tegevus alates
modtmisest ja Glesmarkimisest kuni maketi valmistamiseni voi
hoopis naidendi lavastamine mdisa hoone ehitusest.

Uhe vdimalusena saab jatkata silmamdédu harjutusena
klassiruumi kohta alustatud tabeli (vt Lisa 1) taitmist voi
teha vaba kaega ehk joonlauata klassiplaan ja -vaated.
Seejarel margivad Opilased silma jargi meeter- ja/voi Ingli-
se mdddustikus pakkumised tabelisse voi joonisele. Oluline
on maaratleda Uldised ruumi kirjeldavad méddud (klassi
laius, suigavus, kbrgus), erinevate elementide mdddud
(aknad, uksed, tahvel). Seda vdib korraldada nii, et dpetaja
teeb tahvlile tabeli ja Uhiselt leitakse Gpilaste pakutud va-
riantide seast kdige tdenaolisem mdot. Samuti on huvitav
tuua vordlusena juurde valjas kasvavate puude-pd0saste
kdrgused. Lopuks jagunevad dpilased vastavalt méddulin-
tide arvule gruppidesse (min 2 inimest grupis) ja moddavad
m&ddulindiga Ule tabelisse kantud mdddud. Opetaja mér-
gib tulemused tahvlile. Parast arutelu vanaaja modtude,
Inglise méodustisteemi ja meetermdddustiku erinevuste
ule vdib jargneda joonlaua abil kokkulepitud mddtkavas
plaanide-vaadete joonestamine ja/v0i rihmatdona klassi-
ruumi maketi (nt 1:50) meisterdamine paberist, papist voi
grilltikkudest ja ,natsust”. Viimase puhul on hea eelnevalt
l&bi teha allpool toodud tetraeedri ja kuubi Glesanne.
Konstruktsiooni jaikuse mdistmiseks meisterdada hamba-
tikkudest ja ,natsust* alustuseks kolmnurk ja ruut, seejarel
tetraeeder ja kuup. Ulesannet saab laiendada koikide pla-
tooniliste kehade meisterdamiseks nii tikkudest karkassina
kui ka paberist pinnalaotuse kokkuvoltimisega.

Parast t00d tabeliga voib jatkata mdisaruumide suuruse

ja kaasaegsete kodude vordlusega. Hea on teha eel-
soojendusena konstruktsiooni jaikuse maistmise harjutus
hambatikkude ja ,natsuga“. Iseseisva tdona on dpilased
kodudes mdne kokkulepitud ruumi &ra méoétnud ja tule-
mused tiles markinud. Uhise arutelu kaigus valitakse
vastavalt klassiruumi suurusele 1-2 kodust tuba, mida
hakatakse ajalehest keeratud torudest (1:1 mddtkavas)
klassi ehitama. Uks riihm (2—3 dpilast) margib paberteibiga
pdrandale ruumi piirjooned. Teine grupp (4—6 Opilast)
keerab ajaleherulli peenikeseks tihedaks toruks ja ihendab
teibiga jargmise ,rulliga®, et saavutada vajaliku pikkusega
post. Soovitatav on ette anda paar naidist. Kolmas grupp
(4-6 Opilast) puluab erinevate loominguliste votetega
pistitada toa karkassi-raami, putdes jaada seina paksuse
piiridesse.
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Kokkuvéte: tagasiside, hindamine

(teema I6pus 0,25-1 ainetund)

» Tagasisidena saab kasutada arutelu ja jarelduste tegemist:
nt leida vanaaja méotude, Inglise médédusisteemi ja mee-
termd0odustiku erinevused ja sarnasused ning kasutatavus
tanapaeval.

» Tagasisideks saab kasutada naitust nii platoonilistest keha-
dest, makettidest, joonistest jt Ulesande pustitusele sobi-
vatest tulemustest. Véimalusel esitab iga grupp oma t66
ja annab teistele tagasisidet, mida nad 6ppisid ning mis oli
valjakutseks ulesande lahendamisel.

« Opetaja saab hindeliselt hinnata erinevaid té6etappe ja
tegevusi.
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Lisa 1. Kasulikud allikad ja mdisted

Kalju Pumbo. Mehe ideaalproportsioonid. — Terviseleht,
2000, nr 1,
http://lwww.terviseleht.ee/200001/1_kehaprop.php
Kristel Tereping. Inimese proportsioonid. — Slideshare,
2014, http://www.slideshare.net/kristeltereping/inimese-
proportsioonid-35595615

Kuldldige. — Wikipedia, 2014,
http://et.wikipedia.org/wiki/Kuldl%C3%B5ige

Anne Muraus. Kuldldige ehk jumalik proportsioon. —
Edicypages, 2010, http://kuldloige.edicypages.com/
The Golden Number. PhiPoint Solutions, LLC, 1997-2015,
http://www.goldennumber.net/

Cristébal Vila. Nature by Numbers. — Youtube, 2010,
https://www.youtube.com/watch?v=kkGeOWYOFo0A
Anneli Laasi. Kunst ja matemaatika loengu konspekt.

— Maalikool, 2012, http://maalikool.ee/kunst/kunst-ja-
matemaatika/kunst-ja-matemaatika-loengu-konspekt/
Mdodbtkava. — Wikipedia, 2013,
http://et.wikipedia.org/wiki/M%C3%B5%C3%B5tkava
Meetermdddustik. — Wikipedia, 2014, http://et.wikipedia.
org/wiki/Meeterm%C3%B5%C3%B5dustik

Meeter. — Wikipedia, 2014,
http://et.wikipedia.org/wiki/Meeter

Alan Butler, Christopher Knight. Esimene tsivilisatsioon:
maailm pole niisugune, nagu ta teie arvates oli. [Tallinn]:
Sinisukk, 2005.

Andrus Metsma. Mddtmine, mddtuhikud ja mddteseadus.
— Slideshare, 2012, http://www.slideshare.net/
AndrusMetsma/mtmine-mthikud-ja-mteseadus

Vanade ja vahemlevinud m&&tuhikute loend. — Wikipedia,
2015, http://et.wikipedia.org/wiki/Vanade ja_ v%C3%A4he
mlevinud_m%C3%B5%C3%B5t%C3%BChikute_loend
Lbika valja ja hoia alles: Raskuse, pikkuse ja mahutavuse
meetrimd6dud. — Edasi nr 35, 12.02.1925, Ik 5,
http://dea.nlib.ee/fullview.php?frameset=3&showset=1&wh
olepage=suur&pid=s972169&nid=248675

Robert Radford, M.A. Imperial To Metric Digital Converter.
— ImperialToMetric.com, 2007-2014,
http://eesti.imperialtometric.com/

Eestis kasutatud moodtiuhikud. — Metrosert AS,
http://www.metrosert.ee/sites/default/files/f/Eestis%20
kasutatud%20m%C3%B5%C3%B5t%C3%BChikud.pdf
Hillar Uudevald. Matemaatilised animatsioonid. —

Hillar Uudevaldi kodulehekiilg, http://laura.artcol.ee/e-ope/
courses/Uudevald/public_html/anim/anim.htm

Valdo Praust. Mdisate ehitusstiilid. — Eesti mdisaportaal,
1999-2013, http://www.mois.ee/stiil/

Tilat, Talot & Kaupungit. — Arkki, 2013,
http://lwww.arkki.net/tilat_talot_kaupungit/

Proportsioon — terviku osade omavaheline suhe, mddduline kooskdla; (8ige) vahekord.

Meetermdddustik — 1790. aastatel Prantsusmaal kasutusele vdetud mddtuhikute stisteem, mis pidi asendama traditsioonilised mddtuhikud.
Platoonilised kehad — viis kolmedimensionaalset siimmeetrilist geomeetrilist kujundit. Platon uskus, et need kujundid on kogu universumi alused, ja
niddseks on need tuntud kui platoonilised kehad. Need kujundid on: tetraeeder (koosneb neljast vérdkilgsest kolmnurgast, mis Platoni sénul siimboli-
seerib tuld), kaheksatahukas (koosneb kaheksast vBrdkiilgsest kolmnurgast, simbliseerib 6hku), ikosaeeder (koosneb kahekimnest kolmnurgast, sum-
boliseerib vett), kuup (koosneb kuuest ruudust, siimboliseerib maad) ja kaksteisttahukas (koosneb kaheteistkiimnest vordkulgsest viisnurgast, simboli-

seerib tervet universumi). Eukleides tdestas umbes pool sajandit hiliem, et need ongi ainukesed véimalikud kolmemddtmelised korraparased hulktahukad.

Konstruktsioon — masina, mehhanismi, aparaadi, eseme vm (lles)ehitus, kokkuseade.
Karkass — tugiraamistik, (kande)sorestik.
Makett — hoone, seadme vm eseme v8i nende riihma valiskuju jaljendav vahendatud mudel.
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http://laura.artcol.ee/e-ope/courses/Uudevald/public_html/anim/anim.htm
http://www.mois.ee/stiil/
http://www.arkki.net/tilat_talot_kaupungit/ 

Lisa 2. Moodistamise tabel

Modtihik

Vana aeg

Inglise

Silm

Sl-silist

toll

vaks

kitinar

jalg

sild

toll

jalg

jard

silma-
moot

meeter

KLASS

pikkus

laius

kdrgus

AKEN

ava laius

ava
kdrgus

lengiga
laius

lengiga
kdrgus

raami
laius

raami
kdrgus

Teisen-
damine

poidla
otsmise |Uli
pikkus
ca2,5cm

esimese
vOi keskmi-
se sOrme
ja poidla
siruulatus
ca20cm

valjasiruta-
tud sdrme-
otstest
ktdnar-
nukini
ca50cm

jalalaba
pikkus
ca30cm

laiali-
sirutatud
kate
sOrmeotste
vahe

1,8 m

ca2,5cm

12 tolli =
ca30cm

3jalga =
36 tolli =
0,9144 m

hinnangu-
line

100 mm =
10dm

PROJEKT ,TEGUS JA NAGUS MOISAKOOL": ULESANNETE KOGUMIK ,MOIS KUl AMMENDAMATU INSPIRATSIOONIALLIKAS®
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Lisa 2. Moodistamise tabel

Modtihik

Vana aeg

Inglise

Silm

Sl-silist

toll

vaks

kitinar

jalg

sild

toll

jalg

jard

silma-
moot

meeter

UKS

ava laius

ava
kdrgus

lengiga
laius

lengiga
kdrgus

ukselehe
laius

ukselehe
kdrgus

TAHVEL

laius

kdrgus

Teisen-
damine

poidla
otsmise luli
pikkus
ca25cm

esimese VvOi
keskmise
sorme

ja poidla
siruulatus
ca20cm

valjasiruta-
tud sérme-
otstest
ktunar-
nukini
ca50cm

jalalaba
pikkus
ca 30 cm

laiali-
sirutatud
kate
sdrmeotste
vahe
1,8m

ca25cm

12 tolli =
ca30cm

3jalga =
36 tolli =
0,9144 m

hinnangu-
line

100 mm =
10 dm
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>0 >0 >0 x>0

DI e O O



0 B> 0 BX><1 0 X 0 X1 0 BX
+<1 0 BXtp<1 O X<l O B<Xkp<1 O X<
0 >0 X > 0 X >0 0 X > 0 X
<10 BXtp<1 O BXHH<1 O BX<1 O BXbp<]
O DX 0 X > 0 B > 0 B¢ > 0 X

MOIS KUI INSPIRATSIOONI- JA TEADUSALLIKAS

LOODUSAINED:



Mois kul inspiratsiooni- ja

teadusallikas

M0ois — see on loodusainetes dppetdd labivii-
misel tohutu inspiratsiooniallikas. Mdisad ja
mdisapargid on rikkaliku looduse, ajaloo ja
miljoéga ning Opetaja saab siduda loodus-
ainete teemad moisakeskkonnaga (miljod ja
interjooriga), muutes Gppetdod Gpilastele aren-
davamaks. Teadmised Kkinnistuvad kindlasti
paremini tegevuse ja positiivsete emotsiooni-
de kaudu.

Loodusainete dppepéeval otsustati, missugu-
sed teemad vaarivad Gpetajate meelest edasi-
arendamist. Loodud juhendmaterjalid aitavad
erinevate tegevuste, Ulesannete ja mangu
kaudu paremini tundma 6ppida mdisa, selle
Umbrust, eluolu mdisas, vorrelda vana ja uut,
kujundada ise uut 6pikeskkonda. Ulesannetes
on |8imitud erinevad dppeained, muutes tun-
nid huvitavamaks.

Todlehed annavad palju mdétteainet teemade
edasiarendamiseks ja on koostatud kindlale
kooliastmele, aga neid k&iki on vdimalik ka
teistele kooliastmetele sobivaks muuta.

Loodame, et moisakoolide &petajate vélja-
arendatud loodusainete todlehed leiavad usi-
nalt kasutust Ule Eesti.

Helju Kadakas ja Alice Suurkuusk
Pikavere Lasteaed-Algkooli

Opetajad

O O O O

O+ 0"+ 0+ 0"+ 0

keemiakatsed moisas

vanade mootuhikute

katsed mdisatiigil / hodrdumine kasutamine matemaatikas

moisamajade mudelid

fausika moisa eluolus

MOIS KUI
INSPIRATSIOONI- JA
TEADUSALLIKAS

mullaproovid
taimed kooliaedades

geograafia ja 6ppekaigud

.. lumeuuringud
eri ilmakaartes 9

puupéaevik —
sugisest kevadeni

psuhhogeograafiline kodukoha tiikide, jarvede, jdgede
kaart elustiku uurimine
loodusdpetuses
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Nogesesobrad
Pille Sonk, Koigi Kool

Moisate imbruses on ikka olnud ndgusad pargid vOi rohtaiad. See to6leht naitab, et peale aedviljade
ja maasikate v0ib mdisapargist ja -aiast leida palju muudki pdnevat, mis esmapilgul ehk ei peakski seal
olema. Umbrohtu ei pea valja juurima, vaid sellest vdib saada mdnusaid mdisapreilide raviteesid (miks
mitte teistelgi mdelda valja oma teesegu), aga ka moodsaid vdileivakatteid (nt pesto) ja salateid.

Opivaljundid

Ulesande edukalt l&binud dpilane:

1. tunneb kodu- ja kooliimbrust, teab kodu- ja
koolilmbruse tuupilisemaid taimi;

2. saab aru, et kbik taimed on vajalikud, et nad on
osa loodusest;

3. sOnastab oma meelte abil saadud kogemusi
ning objektide omadusi;

4. viib labi lihtsamaid loodusvaatlusi ning
uurimuslikke tegevusi.

Seos oppekavaga ja loodusdpetuse ainekavaga
* Organismide rihmad ja kooselu.

* Inimese meeled ja avastamine.

* Inimene.

Soovitused

Opetaja vOiks tunni algul dpilastega kokku

leppida, et taimi maitstakse koos (selleks et valtida
murgiste taimede s60mist, mille lapsed vdivad
eksikombel sb0davatega segi ajada).

O O

O"+'0"+°0

Kooliaste
peamiselt | kooliaste

Ained, kus ililesannet saab kasutada
loodusdpetus, inimesedpetus,
too6petus, (klassijuhatajatund)

Ainetundide arv
1-3 ainetundi

Oppekeskkond

soovitavalt kevadine kooliimbrus,
park, aed (kui lastel aga paluda dpitud
taimed kodutddna leida ja pildistada,
saab toolehte taita ka klassiruumis)

Materjalid ja td6vahendid

valitunni puhul: kirjutamisalused,
kirjutusvahendid, kotike voi karp
taimede kogumiseks

rihmatoona toidu valmistamise puhul:
toiduaineid vabal valikul

Marksdnad ja mdisted
omadused

meeled

tervis

toit, toitumine

rohttaim

juur, vars, leht, dis, vili, seeme

O O

O+ 0"+ 0
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Haalestus (0,25 ainetundi)

* Ajurinnak teemal: Milliseid taimi vbib sida? Olenevalt
Opilaste vanusest vdivad Opilased paari minuti jooksul
kirjutada plakatile v0i dpetaja laste ettelitlemise jargi
tahvlile sbddavaid taimi, arvatavasti pakutakse esmalt
kapsaid, kartuleid ja kaalikad jm aedvilju.

» Edasi jatkub vestlus: Milliseid looduslikult kasvavaid taimi
vOib suda? Arvatavasti pakutakse marju, aga ehk on
keegi kuulnud ka ndgesest vai vailillest. Opetaja v6ib lapsi
suunata ja neile vihjeid anda voi uuritakse koos Opilaste
endi ,Looduse leksikone"!. Ehk on dpilased ka erinevaid
taimeteesid joonud (vaarika-, kummeli-, parnadieteed).
Vestlus: Miks taimi peaks s66ma? (Tervislik toitumine,
raviks...).

+ Kolmanda osana joonitakse ajurinnaku mottekaardil alla
need taimed, mille suhtes &pilased kindlad on, et nad
neid tunnevad (kui looduses néevad, tunnevad kohe &ra).
Enne, kui lahen midagi maitsma, pean kindlasti seda taime
tundma! Paljud toiduks kdlblikud taimed on sarnased
mirgistega.

Saame tuttavaks! Té66tamine t6dlehega (0,75 ainetundi)
Opetaja jagab &pilastele té6lehed (vt Lisa 1), kus on kujutatud
kdige tavalisemaid toiduks sobivaid ,umbrohtusid®, nagu
vailill, nurmenukk, ristik, jAnesekapsas, naat, kdrvendges,
hapuoblikas, kannike. Koos uuritakse ja leitakse, milliste
tunnuste poolest nad erinevad ja sarnanevad. Edasi tutvustab
Opetaja, missuguseid taimeosi stiliakse ja kuidas. Toiduks
tarvitatakse neil kdigil noori lehti. Vailillel ja kannikesel, aga
ka nurmenukul v&ib nii toiduks kui ka kaunistuseks kasutada
oisi. NOogeselehti saab kasutada, kui natukeseks kuuma vette
panna, kannikeseditega voib teha lihtsat kondenspiimajaatist.

Looming ja tegevus (0,5-1 ainetund)

o Jalutuskaik-korjeretk koolilmbruses: dpetaja jagab
Opilased paarideks v6i rihmadeks, kaasa vbetakse
todlehed. Ruhmad leiavad ja korjavad ise voi koos
Opetajaga kooliimbrusest (mitte tee aarest) dpitud taimi.
Hiljem uuritakse ,saaki" koos. Korraldatakse maitsetest,
valitakse lemmikmaitsega umbrohi. Kirjeldatakse maitset,
valimust, I6hna.

* RUhmattdna valmistatakse teistele midagi dpitud
taimedest. Kui kooli imber ei ole vBimalust korjeretkeks,
voib Bpetaja taimed ise muretseda. Opetaja voib ka
pakkuda loosiga retseptid (saab korrata mootuhikuid
ja luhendeid). Esimesele klassile sobiks isegi pisikeste
voileibade tegemine: vdileivakatteks nt naadi- voi
vailillesalat hapukoorega, tuhksuhkruga tlepuistatud
janesekapsalehed voi kannikesedied.

Kokkuvote: tagasiside, hindamine (0,5-1 ainetund)
Soovitatav on protsessi hindamine: kui aktiivselt dpilane taimi
uuris, loodusest leidis, maitsmistestis osales. V6ib paluda
joonistada taimi, mis meelde jaid, ja naituse teiste dpilaste
jaoks valja panna. Voib teha ka plakati, kuhu kleepekile abil
pannakse taimenaidised, voi koostada lihtne herbaarium.

! Looduse leksikon on Avita kirjastuse véljaantud dppekomplekti ,Loodus- ja inimesedpetus* osa, mida saab algklassides abimaterjalina kasutada.

Mall Véarva, Looduse leksikon. Tallinn: Avita, 2008.
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Lisa 1. Té6leht n6gesesdbrad

Opi tundma taimi, mida v&ib suhu pista vdi toidutegemiseks tarvitada.

1. Leia sarnasused ja erinevused

voilill nurmenukk [6hnav
kannike

janesekapsas valge harilik kdrvendges hapuoblikas
ristik naat

2. Uhenda joonega foto ja joonis

Fotode autorid Elle Lepik (naat, vailill), Jane Remm (janesekapsas, ndges, ristik), Pille Sonk (nurmenukk). Fotod Wikimedia commons repositooriumist:
PRA (hapuoblikas) ja Onderwijsgek (I6hnav kannike).
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Oppekaiigud eri ilimakaartes

Helju Kadakas ja Alice Suurkuusk, Pikavere Lasteaed-Algkool

Selle tUlesandega Opivad lapsed paremini tundma tmbritsevat keskkonda; teevad vahet looduslikel
ja tehisobjektidel, mdistavad plaani vajalikkust, 6pivad uurimistulemusi plaanile kandma. Opilased
maaravad kompassi abil pohi- ja vaheilmakaared ning uurivad mdisa suhtes nendes suundades

asetsevaid tehis- ja looduslikke objekte.

Oplvaljundld
Ulesande edukalt labinud &pilane:

1. teab, et kaart on suurema maa-ala mudel ning
et varvused ja margid kaardil on leppemargid;

saab aru lihtsast plaanist voi kaardist, leiab
koolilmbruse plaanilt tuttavaid objekte;
maistab, et kaardi abil on vGimalik tegelikkust
tundma Oppida, maastikul orienteeruda;
teab pohi- ja vaheilmakaari, maarab neid
kompassiga ja paikese jargi;

seostab kaardiobjektid ilmakaartega;
madistab, et kaartide kasutamine on vajalik ja
uurimine ponev;

saab aru kaardi legendi ja leppemarkide
tundmise vajalikkusest ja sellest, et kaardi
vOi plaani (mudeli) abil on tegelikkust parem
tundma Oppida.

N o A W D

Seos oppekavaga ja loodusopetuse ainekavaga

Matemaatika-, loodusteaduste padevus:
opilane suudab kasutada matemaatikale
omast keelt, simboleid; suudab kirjeldada
Umbritsevat maailma loodusteaduslike mudelite
ja médtmisvahendite abil.

Kunstipadevuse kujunemist toetab
uurimistulemuste vormistamine.

Kultuuri- ja vaartuspadevus: opilane tajub
ja vaartustab oma seotust loodusega,
kultuuriparandiga.

Seotud loodusdpetuse ainekava jargmiste
Oppesisu teemadega: inimeste meeled ja
avastamine; plaan ja kaart.

Soovitused
Eelnevalt 6pitud teadmised: pohi- ja
vaheilmakaared; kaart, legend, leppemargid.

O O

O"+'0"+°0

Kooliaste
| kooliaste

Ained, kus lilesannet saab kasutada
matemaatika (mdddab objektide
kaugusi moisast, teistest objektidest),
eesti keel (kirjeldab objekti suuliselt

ja kirjalikult), kunst (joonistab

objekti erinevatel aastaaegadel),
loodusdpetus (maarab ilmakaari
kaardil, dues kompassiga voi paikese
jargi; liigub plaani jargi kooli imbruses,
taiendab modtkavata plaani)

Ainetundide arv
4 ainetundi

Oppekeskkond
mdisa Umbrus

Materjalid ja td6vahendid

moisa Umbruse kaart, millel on peal
ainult mois ja pdhja suunas asuvad
looduslikud ja tehisobjektid, teistes
ilmakaartes asuvaid objekte (puud,
pdbsad, ehitised, kivid) ei ole, kaardil
on veel leppemargid;

kompass, kirjutusvahendid, meetripuu

Marksonad ja moisted
plaan

pealtvaade

legend

leppemark, leppevérv
kaart

kaardi legend

pdhi- ja vaheilmakaared
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Haalestus (0,25 ainetundi)

Opilased seisavad ringides. Opetaja nimetab tikshaaval
madisa laheduses olevaid erinevaid objekte: kui see on
looduslik, siis dpilased vahetavad kohad, kui see on
tehislik, siis Opilane votab liikumatu poosi.

Seejarel annab Opetaja lastele kooliimbruse kaardid, kuhu
on margitud ainult pdhja suunas olevad objektid. Naiteks:
moisast pdhja pool asetsevad viinakook, varav, kooliaed
jne.

Opilased uurivad kaarti ja néitavad, mis suunda need
objektid jaavad.

Nutd maaratakse kompassi abil kaardil margitud objektide
suund (asukoht) mdisa suhtes.

Kooliiimbruse kaardi tdiendamine (0,5 ainetundi)

Opetaja jaotab dpilased paaridesse. Loosiga tdmmatakse
Uks ilmakaar. Seejarel leiavad dpilased kompassi abil dige
suuna.

Ulesandeks on markida leppemaérkide abil kaardile selles
suunas asetsevad objektid. Opilased uurivad Uihte objekti
lahemalt ja kirjeldavad seda kirjalikult (v6ib ka joonistada).
Kui see objekt on ajalooline, siis pannakse kirja, mida

nad selle objekti kohta juba teavad, kuidas seda vanasti
kasutati, mis lood v6i legendid on objektiga seotud.
Paarilised vahetavad kaardid — toimub kontroll ja vajadusel
kaartide taiendamine puuduvate objektidega.

Arutelu: dpilased radgivad, kuidas oli tlesanne taidetud,
mida nad kaardile lisasid (kui lisasid).

Uhiselt suure kooliiimbruse kaardi loomine (1 ainetund)

Opetajal on sama kaart, ainult suurem. Niiiid maaratakse
kaardil ilmakaared (alguses p6hiilmakaared, siis
vaheilmakaared) ja Opilased méargivad koik vaikesel kaardil
olevad objektid suurele. Opetaja kontrollib koos 6pilastega
kaardi digsust.

Seejarel kirjeldavad paarilised kordamoédéda eelnevalt
uuritud objekti. KaasOpilased arvavad ara, missugusest
objektist on juttu, naitavad seda kaardil ja ttlevad, millises
iimakaares see asub.

Orienteerumine kaardi jargi (1 ainetund)

Opetaja on eeltdéna margistanud kaartidel objektid,
asetanud looduses iga méargistatud objekti juurde paberile
kirjutatud Ulesande (Kas see on lehtpuu vbi okaspuu?
Kas see on elus voi eluta? Hinda silma jérgi kbrgust.
Missuguses ilmakaares asub puuttivel sammal? jne).
Opetaja annab igale paarilisele erineva kooliimbruse

kaardi, kus on viiele-kuuele objektile ring imber tdmmatud.

Paarilised leiavad kaardi jargi objektid, otsivad objekti
juurest tlesande ja lahendavad selle kohe samal lehel.
Ulesanne lahendatakse kirjalikult vdi joonistades, nagu
Ulesandes on ndutud.

Ulesande lahendamiseks on aega tunni IGpuni, dpilased
ei pea kiirustama. Kuid Opetaja tuletab lastele meelde, et
Ulesanded tuleb taita korralikult.

Kokkuvéte: tagasiside, hindamine (1 ainetund)

Hea oleks, kui hindamistund jargneks eelmisele
paaristunnina.

Peale orienteerumist saavad dpilased radkida, mida uut
nad orienteerumisel avastasid, mida nad juba teadsid,
raakida huvitavaid lugusid vdi legende ajaloolistest
hoonetest. Opetaja jutustab ka ise. Koos kontrollitakse
ulesannete lahenduste digsust. Opetaja annab tagasisidet
ja voib hinde panna.
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Kodukoha psiihhogeograafiline plaan

Juhan Soomets, Harmi P6hikool

Ruhmatddna suureformaadilisele paberile koolilmbruse joonistamine. Erinevalt tldlevinud
tdsigeomeetrilisest kartograafilisest meetodist kasutada nn pstihhogeograafilist ehk meelelist meetodit —
vahemaad ja proportsioonid pole eelnevalt mdddetud, vaid on just sellised, kuidas need sel hetkel rihma

konsensuse kohaselt paberile jaddvustatakse.

Opivaljundid

Ulesande edukalt labinud dpilane:

1. saab aru kaardist ja plaanist ning tooprotsessist
selle koostamisel;

mdistab kaardi ja tegelikkuse sarnasust;

saab aru geograafia tédhtsusest igapaevaelus ja
Uhiskonna arengus;

teadvustab endale kooli ja kodukoha Umbrust;
vaartustab kodukoha looduslikku ja kultuurilist
mitmekesisust.

ok wn

Seos oppekavaga, loodus- ja kunstidopetuse

ainekavaga

Loodusopetus

* |l kooliaste: Asula elukeskkonnana.

» |l kooliaste: Inimene uurib loodust.

Geograafia )

* Il kooliaste: Ulevaade looduses ja Uhiskonnas
toimuvatest ndhtustest ning protsessidest.
Kaartide mitmekesisus ja otstarve.
Uldgeograafilised ja temaatilised kaardid.

Kunstidpetus

* | kooliaste: Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond,
ruum ja ehitis keskkonnas.

* |l kooliaste: Pildiruum, ruumilisuse edastamise
votted.

Soovitused

Psuhhogeograafia valjendina péarineb 1955.
aastast situatsionalistliku kunstirihmituse liidri Guy
Debordi sulest. Selle meetodi abil saab kaardistada
isiklikku maastikku pstihholoogilises, mitte
geomeetrilises votmes. Pigem on seda valjendit
kasutatud urbanistlikus ruumis, kuid mdisastda
oma loogilise struktuuriga, talud, hilisem sovhoosi-
vOi kolhoosikeskus ehk kooli ja kodu vaheline ruum
loovad ideaalsed eeldused meetodi kasutamiseks
Ulesandena mdoisakooli kontekstis.

O O
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Kooliaste
| kooliaste, voimalik kohandada kdigile
kooliastmetele

Ained, kus iilesannet saab kasutada
loodusdpetus, geograafia, kunst

Ainetundide arv
2-3 ainetundi

Oppekeskkond

siseruumid vdi valiklass, suurem
lauapind rihmat6o jaoks (3-5 dpilast
rihmas)

Materjalid ja té6vahendid
voimalikult suur paber (A0),
olipastellid, vaiksema formaadi puhul
vOib kasutada pliiatseid vai vildikaid ja
pinnakattevéarve

Marksdnad ja moisted
pstuhhogeograafia (lihtsustatult)
kaart, plaan, mddtkava
mdisasuda kui keskus (hooned

ja nende loogiline paigutus ning
funktsioon, park, teed)

asula (talud, alevik) méisastidame
Umber

transpordi loogika

madisaajast hilisem asustus ja selle
kujunemine

(dokumentatsiooni olemasolul)
valikuliselt vanema ajaloo madisteid

O+ 0"+ 0
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Haalestus (0,25 ainetundi)

Alustuseks vdib meelde tuletada mdisa funktsiooni kunagise
kohaliku keskuse ja tanase haridustempli kontekstis, lokaalse
asustuse kujunemist tsentrist (mdisastidamest) aaremaale.
Luhike seletus meetodist, et kdik, mida ja kuidas ning milliste
proportsioonidega kaardile kanda, on &pilaste otsustada ja
Oige. Haalestuseks ja ettevalmistuseks vdib ka enne joonista-
ma asumist kaia uks tiir imber mdisakompleksi, et vaadata,
arutada, meelde tuletada varasemaid teadmisi. Annab 0pi-
lastele varske pilgu — nii vbib vaga huvitavaid detaile tahele
panna, mida iga paev ringi kdies ei pruugi margata.

Uurimine ja avastamine (0,25 ainetundi)

Nutd vdib anda tdpsemad llesande juhtnddrid — kui suurt ala
kaardil kujutada: 1) ainult kooli territoorium, 2) méisasida laie-
malt, 3) suurem piirkond, kuhu jaavad ka opilaste kodud,

4) terve vald, muu asustusiksus.

Voib ka anda ajalise mé6tme: 1) kuidas oli elu mdisaajal (miks
mitte ka muinasajal, kui on andmed ja llevaade tollasest
asustusest), 2) tanapaey, 3) tulevik — see on kdige pdnevam
ajavorm antud ulesandele, siin tulevad vélja dpilaste soov-
unelmad, milline vdiks kodukool ideaalis tulevikus vélja ndha.
Naitevahenditest vOib kasutada vanu mdisastidame kaarte.
Eriti head on kdige vanemad — 17. sajandi I6pu ja 18. sajandi
alguse ehk nn Rootsi-aegsed kaardid, mis on eeltrigonomeet-
rilised ning millel vdib olla naiteks mdis voi moned tahtsama-
te hoonete fassaadid vélja joonistatud. Naitlik materjal tuleb
eemaldada nahtavalt kohalt Glesande tegemise ajaks.

Looming ja tegevus (1,5 - 2,5 ainetundi)

Kui on maaratud nii tinglik kujutatava ala suurus kui ka ajastu,
jargneb Ulesande loov lahendamine. Tingimusi on vaid Uks —
koolimaja mdisa peahoonena peab asuma pildi keskel. Vane-
mas kooliastmes voib kasutada ristisomeetriat voi muid keeru-
lisema perspektiivi vorme, esimene klass teeb tldjuhul méned
objektid ulalt-, teised kdrvaltvaates.

Vajadusel voib selles faasis individuaalselt suunata, kui pro-
portsioonid vOi iimakaared reaalse olukorraga liialt vastuollu
satuvad.

Kokkuvote: tagasiside, hindamine (0,25 ainetundi)

Kui t66d valmis, tutvutakse teiste rihmade t6ddega, esitletak-
se ja seletatakse enda kujutatut detailides tdpsemalt. Tana-
paevase plaani puhul vorrelda tbepéarasust ja proportsioone
tegelikega, samas mitte halvustades &pilaste esitatut. Ajalooli-
se taaselustuse puhul vorrelda teadaoleva koduloomaterjaliga,
mainides, et ametlik ajalugu on alati linklik. Tulevikuvisiooni
puhul saab teada Gpilaste soovidest dpikeskkonna kujunda-
misel. Analtuusida Uhiselt nende teostatavust. Vorrelda eri
rihmade vahelisi sarnasusi ja erinevusi. Tulevikukaartidest,
kui neid on rohkem, v0ib teha Uheskoos veel Uhe kokkuvatva
kaardi, kuhu paigutada konsensuslikult valjavalitud dnnestunu-
mad objektid. Hindamine toimub kujundava hindamise vétmes,
kriteeriume on raske luua, sest nagu ulesandepustituses
Oeldud: kdik kujutamisviisid on diged.
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Vanade mootiihikute kasutamine
Kerti Pellmas, Arukiila Vaba Waldorfkool

Ulesande eesmark on tutvustada Gpilastele erinevaid vanu médtihikuid: proovida neid kasutada, uurida

nende tapsust ning subjektiivsust séltuvalt mddtjast.

Opivaljundid

Ulesande edukalt [&binud dpilane:

1. tunneb vanu mootuhikuid,

2. oskab neid teisendada tanapaevasteks
moodtuhikuteks;

3. oskab mdota ja hinnata vahemaid ka ilma
k&eparaste vahenditeta (mdddulint, joonlaud).

Seos Ooppekavaga ja erinevate ainekavadega

* Matemaatika — | kooliastmes teab dpilane
erinevate pikkusuhikute seoseid, oskab
neid teisendada. Vanemates klassides vdib
kasutada selleks murde.

o TO00petus (puutdd) — I kooliastmes oskab
eristada erinevaid materjale (puit, tekstiil jne),
tunneb tdoohutusreegleid erinevate tooriistade
(nt nuga) kasutamisel, t66tab puhtalt ja
korralikult, koristades alati enda jarelt.

* Loodusdpetus — | kooliastmes teeb dpilane
uurimuslikke tegevusi ja praktilisi toid, jargides
juhendeid. Vormistab t60 kaigus saadud info,
teeb jareldusi ja esitab neid.

Soovitused
Selles Ulesandes on lahemalt vaadatud Eestis
kasutuses olnud pikkusmdote.

Mootiuhikute mdistete lahtiseletamine algab tausta
avamisest: kust on sellised méatuhikud tulnud.
Inimesed on labi aegade kasutanud modtmiseks
kaeparaseid vahendeid ja kdige kaeparasem on
inimene ise — sellest ka m&6tuhikute nimetused ja
paratamatult nende ebatapsus. Kéik méotiuhikud
tuleb dpilastel ise jarele proovida. Vaga oluline

on ka kaeline osa — meeterpuu valmistamine
Ulesande kaigus. Seda voib teha koostdos puutto
Opetajaga. Koolides, kus selline tund tunniplaanis
puudub, vbib kasutada meisterdamise, kasitoo
vms tundi. Meeterpuu valmistamine on oluline
vordlemaks tdnapaevaste vahendite tapsust
kunagiste mootuhikutega. Selle vdib valmistada
enne praktilist mé6tmiste osa voi ka parast.

Soovitavalt teha tunnid kas sugisel voi kevadel,
kui dues on ilusad ilmad, kuna tks tund toimub
oues. Ouetundi saab teha igasuguses umbruses

ja igal maastikul, nii kooliaias kui ka linnatanavatel.

Linnatanavatel liikudes tuleb pidada kinni liiklus-
reeglitest ning olla vaga tahelepanelik.

Jalg — pikkusm@6t, inimese jalalaba pikkus, umbes 30 sentimeetrit. Ametliku mddtihikuna kehtestati Liivimaal 13. sajandil.
Kutinar — kdige pikema s6rme otsast kuni kiitinarnukini, umbes 50 sentimeetrit.
Vaks — esimese v0i keskmise s6rme ja poidla siruulatus, umbes 20 sentimeetrit.

Toll — poidla otsmise luli pikkus, umbes 2,5 sentimeetrit.

O O
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Kooliaste
| kooliaste (on kasutatav kdikides
kooliastmetes)

Ained, kus ililesannet saab kasutada
matemaatika, puutto, loodusbpetus,
inimesedpetus, kodulugu (tegelikult on
siingi vaga lai valik)

Ainetundide arv

6 ainetundi pluss kodune t66

Tundide kokkuhoidmiseks voib etapid
teha labi kiiremini, jattes naiteks

ara meeterpuu valmistamise. Kuid
soovitatav on siiski teha tlesanne |abi
tervikuna.

Oppekeskkond
ettevalmistav etapp puutdoklassis,
Ulejadnud osad Gues, kooliaias, kodus

Materjalid ja t66vahendid
puit, puiduvoolimisnoad, liivapaber,
marker, vihik

Marksdnad ja moisted
jalg
kttnar

vaks
toll

O O

O+ 0"+ 0

100



Haalestus

Lastele vBib paar paeva varem teada anda, millega hakatakse
tegelema. Nad vdivad uurida kodus vanavanemate kaest, kas
nemad on kunagi kasutanud ménda muud madétuhikut lisaks
praegu ametlikult kehtivatele. Selleks ei ole vaja eraldi tundi,
piisab paarist-kolmest minutist méne tunni I6pus. Paev enne
esimese tunni toimumist tuleks lastele 6elda, et Uks tund toi-
mub dues, ning paluda neil vastavalt riietuda.

Uurimine ja avastamine (2 ainetundi)

Tunni alguses lahevad lapsed koos dpetajaga due. Opetaja
naitab enda peal ara méddud — jalg, kiitinar, vaks ja toll. Kaa-
sa votta paber ja pliiats. Opetaja palub lastel mééta jalgades
erinevaid vahemaid: naiteks uksest mone puuni, uksest kool
varavani jne. Lapsed kirjutavad mddtmiste alg- ja [6pp-punktid
Ules ning panevad nende taha kirja ka tulemused. Erinevaid
maodtmisi voib olla piiramatu arv — tapselt nii palju kui dpeta-
ja on selleks aega planeerinud. Tunni I6pus saavad lapsed
koduse t60: kodus tuleb mdota tle oma tuba jalgades. Lisaks
moned vabalt valitavad vahemaad ja esemed kilnardes,
vaksades ja tollides. Tulemused tuleb panna paberile (voi
vihikusse) kirja.

Looming ja tegevus (3 ainetundi)

Jargmine osa on meeterpuu (kui tanapaevase maooteriista)
valmistamine. Oluline on, et just lapsed ise selle valmis tee-
vad. Selle tarbeks laheb vaja natukene pikemat kui meetrist
puupulka, peenikest lauda vms. Lapsed peavad selle ara
lihvima ja viimistlema, milleks kulub umbes 1 ainetund. Teises
tunnis tuleb joonlaua abil voimalikult tapselt kanda meeterpuu-
le peale mdddud. Soovitatav on esmalt kanda detsimeetrid
ehk siis teha marge iga 10 sentimeetri jarel kuni meetrini valja.
Siis jagada detsimeeter omakorda sentimeetriteks. Oluline on
tapsus! Kui meeterpuu on valmis, toimub teine duetund. Sinna
tuleb votta kaasa esimeses tunnis kirja saanud moéotmised ja
nende tulemused. Selle tunni Glesanne on mdodta eelnevalt
jalgades mdb6detud vahemaad lle meeterpuuga. Tulemused
panna kirja eelmiste moodtmistulemuste — jalgade — kdrvale.
Koduseks ulesandeks jadb mdota lle eelnevalt méddetud ruu-
mid ja esemed ka meeterpuuga. Tulemused jélle kirja! Kolmas
tund m66dub klassis. Koigi mddtmiste tulemused pannakse
vihikusse kirja nii vanades modtuhikutes kui nende taha ka
ulem&dtmised sentimeetrites. Opetaja junhendamisel vdib teha
vihikusse ka vaikese kokkuvote, kasvoi tabelina mootuhiku-
test, mida kasutati, ning nende teisendused sentimeetritesse.

Kokkuvoéte: tagasiside, hindamine (1 ainetund)
Kokkuvotteks tuleks vorrelda mddtmiste tulemusi. Vorrelda
erinevaid tulemusi, sellest tulenevalt laste jalgade/jalanéude
erinevaid suurusi. Tuleb juhtida laste tdhelepanu sellele, et neil
on ,laste jalad, kutinrad jne* ehk siis vaiksemad kui tegelikult
nende keskmised pikkused sentimeetrites. LOpetuseks mddta
veel Ule kdikide laste pikkused, teisendada need jalgadeks,
vaksadeks, tollideks. Vaib liita kdikide laste pikkused, juurde
ka Opetaja oma. Selle koha peal on vdimalusi sadu, tuleb lasta
fantaasial lennata. Vaib paluda ka lastel ideid valja pakkuda.
Iga laps saab tehtud t60 eest tagasisidet vastavalt oma pingu-
tusele, kaasatootamisele ja oma panusele.
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Fllsikakatsed kdeparaste vahenditega
Arno Vorsman, Pikavere Lasteaed-Algkool, | kooliaste
Tanel Kiimnik, Kiltsi P6hikool, Il ja lll kooliaste

Katsed annavad Opitud teooriale uue mé6tme, mis aitavad dpilasel dpitust paremini aru saada.
Kaeparaste vahendite kasutamine toob dpitu lahemale igapéevaelule.

Opivéljundid
Ulesande edukalt Iabinud 6pilane:

1.

o bhobd

oskab rakendada kooliflilusikas saadud teadmisi
tavaelus ette tulevate praktiliste Glesannete
lahendamisel;

oskab teha koost66d;

oskab kasutada IKT vahendeid;

vaartustab ja hoiab mdisa oma
opikeskkonnana;

oskab votta vastu igapaevaelulisi
keskkonnaalaseid padevaid otsuseid ja
prognoosida nende mdju, arvestades nii
loodusteaduslikke kui ka sotsiaalseid aspekte.

Seos Oppekavaga ja fulisika ainekavaga

Seotud | kooliastme ainekava teemadega:
mddtmine ja vordlemine, kaalumine, pikkuse ja
temperatuuri méodtmine.

Seotud Il kooliastme ainekava teemadega:
vee omadused, vee olekud ja nende
muutumine, vee kasutamine.

Seotud 7. klassi ainekava teemadega:
aine tihedus, soojusjuhtivus, head ja halvad
soojusjuhid meie Umber ja meie sees.
Seotud 8. klassi ainekava teemadega:
valgus, prisma, laatsed, vbnkumine, laine ja
heli, rdhk, aine tihedus, j6ud, lihtmehhanismid,
kasutegur jt.

Seotud 9. klassi ainekava teemadega:
elektrilaeng, elementaarlaeng, elektrivali,
juht, isolaator, voolutugevus, ampermeeter,
pinge, voltmeeter, vooluallikas, elektriohutus,
keha soojenemine ja jahtumine, siseenergia,
aine erisoojus, soojusjuhtivus, soojuskiirgus,
konvektsioon, energia jaavusseadus
soojusprotsessides, sulamine ja tahkumine,
aurumine ja kondenseerumine jt.

Soovitused

Opetaja peab lahtuma péhimdttest ,See, mida ma
teen, on vajalik ning pdnev"“. Opilastele meeldib
ise midagi valmis teha. Mida iseseisvamalt t66d
tehakse, seda olulisem on saadud tulemus 0Gpila-
se jaoks. Kuigi Il kooliastmes on flilisika osa vaga
vaike, saab antud katseid ikkagi kasutada sisse-
juhatusena Il kooliastmesse.

O O
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Kooliaste
I, 1l ja lll kooliaste

Ained, kus ililesannet saab kasutada
loodusodpetus, fulsika

Ainetundide arv
4 ainetundi, sellest iseseisvat t66d
1 tund

Oppekeskkond
mais, arvutiklass, raamatukogu

Materjalid ja td6vahendid
vastavalt katsele (vt Lisa 1)

Marksonad ja moisted
madtmine

valgus

heli

rohk

joud

elekter

keha soojenemine ja jahtumine

O O
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Haalestus (0,5 ainetundi)

Opetaja jagab 6pilased riihmadesse (mitte suurematesse
kui 3 liiget), voib kasutada dnneratta pohimottel todtavat
programmi (http://www.classtools.net/random-name-
picker/index.php), nendes rihmades hakatakse edaspidi
tegutsema.

Meenutatakse kasitletud teemasid. Selleks v8ib kasutada
ristsbna (nt: http://www.discoveryeducation.com/free-
puzzlemaker/), Kuldvillakut (nt: http://vilgym.blogspot.

com/2015/01/kuldvillak.html) vdi muid vahendeid (nt: http://

www.classtools.net/).

Tuletatakse meelde olulised mdisted (nt mdiste ja selgituse

doomino).

Uurimine ja avastamine (1 ainetund)

Opilased uurivad iseseisvalt internetist, kirjandusest,
moisast ja mdisaaiast erinevaid naiteid antud teemade
kasitluse kohta tavaelus.

Looming ja tegevus (2 ainetundi)

« Opetaja teeb katsekirjeldused. Katsekirjeldused teha
nii, et dpilane avastab ise erinevate suuruste vahelised
seaduspéarasused.

« Opetaja juhendab dpilast, kuid dpilasele jatta véimalikult
palju iseseisvaks avastamiseks.

« Katsetest on igati hea teha ka jaadvustused piltide naol
ning komplekteerida nendest esitlused.

« Opilased esitlevad oma avastusi ning teevad ettekandeid.

Kokkuvote: tagasiside, hindamine (0,5 ainetundi)
Opilased hindavad ksteise esitlusi ning dpetaja vdtab
hinnangud kokku ja paneb |6pphinde. Antud katseid voib
kasutada ka kontrolltddde asemel.

o
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Lisa 1. Fiulisikakatsed | kooliastmele

1. Klassikaaslaste kaalumine , kiik-kaaluga“

Toovahendid: ,kiik-kaal“, lauakaal, ambrikesed, kaanetatavad
purgid, kivid, liiv, vesi, paber, liim, marker

Katse kaik: T66 teostamiseks sobib pikast lauast tehtud
6meetrine kiik, mis toetub keskelt kbrgemale pakule voi
raamile (vOi valmistada see eraldi prussist méo6tudega 150 x
50 cm). Kiik tuleb jaotada toetuspunkti suhtes 1:5. Lihemale
poolele kinnitada korvike, kuhu saab kaalumisel poolte tasa-
kaalustamiseks kive asetada. Kaaluda lauakaaluga (max 5 kg)
ambrisse 5 kg; 3 kg; 2 kg; 1 kg ning valmistada purkide ja vee
abil vastavad kaaluvihid (kirjutada purkidele raskused peale).
Uks dpilane istub kaalule, teine kaalub. Andmed koondatakse
tabelisse. Tulemuste tapsuse vordlemiseks kaalub iga laps
end kodus vdi klassis Ule tavalise kaaluga, andmed kantakse
tabelisse. Opilased peavad arvutama hélbe. Arvutamine vaib
olla klassit66 voi kodutoo, vastavalt Opetaja soovile.

Marksodnad: kaalud, kaalumine

Ajakulu: | kooliastmes 1-2 tundi dues (vanematel + 1 tund
klassis)

2. Modisahoone iimbruse plaani koostamine 1meetrise
modtesirkli abil
Toovahendid: laud, Al-formaadis paber, 1meetrine maa-

moddusirkel (5 tk), lipukesed (20 tk), joonlauad, varvipliiatsid,
termomeetrid (10 tk)

Katse kaik: Al-formaadis paber paigutada due lauale. Markida
paberile laua asukoht. Lapsed valivad Umbrusest meelepéara-
se objekti, m6ddavad selle 1 m tapsusega, tahistavad selle
lipukesega ning kannavad paberile mddtkavas 1:100. Hiljem
vOib paigutada termomeetrid erinevatesse kohtadesse, fiksee-
rida temperatuur, kanda asukoht ja vaartus thisele plaanile.
Analuusi voiks teha oma vihikusse (6petaja juhendusel).

Méarksonad: mootihik, mootmine
Ajakulu: | kooliastmes 1-2 tundi dues (vanematel + 1 tund
klassis)

104



Lisa 2. Fiilisikakatsed lll kooliastmele

1. Moisa aknaklaasid

Toovahendid: lainetav aknaklaas, laser (v0i muu paralleelset
valgusvihku heitev seade), kriiditolm (v&i mdni muu tolm)

Katse kaik: Opilased joonestavad valguskiirte kéiku 14bi klaasi
ning leiavad t60 kaigus vastuse kiusimusele: Miks méisa akna-
klaasid lainetavad?

Marksdnad: valguse peegeldumine, valguse murdumine, pris-
ma, laats, optiline tugevus

Ajakulu: 1 ainetund

2. Moisnikud banketilaua aares
Toovahendid: veinipokaalid, vesi

Katse kaik: Klaasidesse valatakse erinev kogus vett. Opilased
otsivad mingi tuntud laulu ning pidavad antud lugu mangida,
kasutades resonantsi.

Marksbnad: mehaaniline vonkumine, laine, vonkesagedus,
vonkumise periood, amplituud, mira

Ajakulu: 1 ainetund

3. Moisaharra viirtsilaev

Toovahendid: keedetud muna voi toores kartul, vesi, labipais-
tev anum, sool, segamispulk

Katse kaik: Labipaistvasse anumasse kallatakse vesi ning
hakatakse jargemddda soola lisama, iga soola lisamise jarel
tuleb muna vette panna ning jalgida, mis juhtub.

Marksonad: uleslikkejéud, tihedus, ujumine, uppumine, helju-
mine

Ajakulu: 1 ainetund

4. Moisapollu kivikoristus

Toovahendid: kang (voi harjavars), raskem kivi (hea oleks,
kui see kivi on raskem, kui suurem osa klassidpilastest tGsta
jéuab), vaiksem kivi vBi puuhalg

Katse kaik: Opilased teevad joonise katseseadme kohta, tund
toimub parimal juhul dues. Opilased uurivad, kuidas on kivi
kergem liigutada, kas kangi abil voi ilma abivahenditeta ning
millises suhtes on rakendatud joud ja jou dlg.

Marksdnad: lihtmehhanismid, kasutegur
Ajakulu: 1 ainetund

5. Moisa ehitus

Toovahendid: liikuv plokk vai jaigast materjalist ketas, millel on
noori jaoks olemas soon (vBib kasutada vanaaegset niidirulli),
ja noor (kui kasutatakse niidirulli, siis on soovitatav kasutada
laiemat paela), statiiv (vOib kasutada ka tooli seljatuge), koor-
mis, dinamomeeter

Katse kaik: Esimesena leiab dpilane dinamomeetriga kaalu-
des koormise kaalu (talle mdjuva raskusjdu), siis kinnitab koor-
mise ploki kilge ning leiab seejarel koormise kaalu. Kui ka-
sutada isetehtud plokki, siis toimida jargmiselt: kinnitada noor
statiivi kilge, kinnitada koormis jaigast materjalist ketta kulge,
asetada ketas noorile nii, et ketas saab no0ril liikuda, kinnitada
noori teine ots dinamomeetri kilge ning leida seejarel koormi-
se kaal.

Marksdnad: lihntmehhanismid, kasutegur, dinamomeeter
Ajakulu: 1 ainetund
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Lisa 2. Fiilisikakatsed lll kooliastmele

6. Jaakelder

Toovahendid: dpilased ise valivad vahendid jaakeldri ehitami-
seks, jadkuubik

Katse kaik: Opilased valmistavad kodus jaakeldri maketi,
kasutades koduseid vahendeid. Tunni alguses paneb 6petaja
igathe jadkeldrisse jaakuubiku ning tunni jooksul jalgitakse,
kelle keldris pusib kuubik kdige kauem kilmununa.

Marksbnad: termomeeter, temperatuur

Ajakulu: 1 akadeemiline tund kodust t66d ning 1 ainetund kat-
se labiviimiseks

7. Supi keetmine

Toovahendid: kalorimeeter, termomeeter, vooluallikas, luliti,
vesi ja stopper. Kalorimeetri, vooluallika ja luliti asemel saab
kasutada tavalist veekeedukannu

Katse kaik: Esimesena Uhendatakse vooluring. Kalorimeet-
risse kallatakse vesi, mdddetakse algtemperatuur, seejarel
hakatakse vordsete ajavahemike jarelt temperatuuri médtma
ning vaadatakse, kuidas s6ltub temperatuuri muutus ajast
konstantse energia korral.

Katse kaik (veekeedukannuga): Veekeedukann tihendatakse
elektrivooluvdrku, lisatakse vesi, mdddetakse algtemperatuur
ning edaspidi toimub temperatuuri médtmine vordsete ajava-
hemike jarel.

Marksfnad: soojuspaisumine, siseenergia, soojushulk, aine
erisoojus, soojusulekanne, soojusjuhtivus, soojuskiirgus, kon-
vektsioon, sulamine ja tahkumine, aurumine ja kondenseeru-
mine

Ajakulu: 1 ainetund

8. Elektrikatkestus
Toovahendid: sidrunid, vask- ja tsinkklemmid, juhtmed, diood

Katse kaik: lga sidruni sisse torgatakse nii vasest kui ka tsin-
gist klemmid, moodustatakse vooluring, nii et ka diood on
vooluringi Uhendatud.

Méarksdnad: elektriseerumine, elektrilaeng, elementaarlaeng,
elektrivali, juht, isolaator, vabad laengukandjad, voolutugevus,
pinge, vooluallikas

Ajakulu: 1 ainetund
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Keemiakatsed moisas
Kati Hiir, Kiltsi Péhikool

Antud Ulesanded aitavad siduda keemiat mdisa eluoluga. Katsed I6imivad nii ajaloo kui ka keemia,
muutes tunnid huvitavamaks ja mitmekesisemaks.

Opivaljundid
Ulesande edukalt l&binud dpilane:

1.

2
3.
4

moistab loodusteaduste ja tehnoloogia tahtsust
igapaevaelus;

. méarkab keemiaga seotud probleeme igapéeva-

elus, keskkonnas ja praktilises inimtegevuses;
rakendab teadusuuringute pohimotteid
(probleem > hiipotees > katse > jareldused);

. plaanib ja teeb ohutult lintsamaid keemiakat-

seid, mdistab igapaevaelus kasutatavate kemi-
kaalide ja materjalide ohtlikkust ning rakendab
neid kasutades vajalikke ohutusndudeid.

Seos oppekavaga ja keemia ainekavaga

* Opilane tunneb huvi keemia ja teiste loodus-
teaduste vastu ning mdistab keemia rolli
inimuhiskonna ajaloolises arengus, tdnapaeva
tehnoloogias ja igapéevaelus.

* Kujundab erinevates loodusainetes 6pitu poh-
jal seostatud maailmapildi, mdistab keemiliste
nahtuste fudsikalist olemust ning looduslike
protsesside keemilist tagap0dhja.

» Seotud keemia ainekava jargmiste Gppesisu
teemadega: keemia meie imber, kemikaalide
kasutamine laboritb6des ja argielus, aineklas-
sid, metallide iseloomulikud omadused,
anorgaanilised Uhendid igapaevaelus, susinik-
thendid.

Soovitused

Opilased peavad katseid tehes kindlasti jalgima
ohutusreegleid. Opetaja peaks Opilastele Ulesannet
pustitades kasutama vastava mdisa ajalugu, kus
tund toimub. Katse labiviimiseks koostab Opetaja
toojuhendi ja dpilased protokollivad katse kaigu.
Katseid 2—4 on vdimalik kasutada ka algklassides,
kuid tUlesanded tuleb s6nastada lihntsamalt kui IlI
kooliastmele.

O O

O"+'0"+°0

Kooliaste
Il kooliaste (lihtsustatult osaliselt
kasutatavad ka | kooliastmes)

Ained, kus lilesannet saab kasutada
keemia, loodus@petus

Ainetundide arv
3 ainetundi

Oppekeskkond
keemiaklass, voimalik teha ka
tavaklassis

Materjalid ja t6évahendid
sOltuvad katsest

Marksdnad ja mdisted
aineklassid
siisinikiihendid

metallid

laborindud

O+.0,.+.0

O O

O+, 0+ 0
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Haalestus (0,5 ainetundi)

Opetaja:

* meenutab Opilastele keemia ohutusreegleid, mida tuleb
jalgida katseid tehes;

» tutvustab protokolli koostamist;

* tuletab meelde tunni teemaga seotud mdisted;

e pustitab probleemi, millele dpilased hakkavad vastust
otsima. See soltub teemast, mida keemia tunnis
kasitletakse (valida sobiv katse Lisast 1). Naidiskatsed on
esitatud koos marksdnadega, mis tunni teema juures voib
neid rakendada. Nt Kiltsi mbisapreilile Charlotte Friedrika
Julie von Krusensternile meeldib vdga ennast peeglist
imetleda. Uhel hetkel hakkas ta aga métlema, kuidas on
tehtud sellised imeasjad nagu peeglid. Isa Adam Johan
von Krusensterni sénul on tegemist keerulise protsessiga,
mida oskavad ainult vastavad meistrid. Isa lisas ka, et
peeglite valmimisel méngib olulist rolli tks vaéarismetall.
Aita Kiltsi méisapreilil lahendada moistatus, kuidas
valmivad peeglid.

Uurimine ja avastamine (1 ainetund)

Opilased otsivad Gpetaja piistitatud probleemile lahenduse
paaris- vOi rithmattona. Lahenduse leidmiseks pakuvad
Opilased véalja oma ideid, vdivad kasutada interneti ja
raamatute abi. Soovitavalt vdiks leida naiteid, kuidas antud
protsessi tanapaeval kasutatakse. Opilased koostavad
esitluse oma tulemuste kohta.

Looming ja tegevus (1 ainetund)

Eelmise tunni t6dde esitlemine. Voimalusel voiks iga rihm
iseseisvalt katse labi teha, kuid kui on vahe katsevahendeid,
siis Opetaja teeb naidiskatse, kaasates pidevalt dpilasi.

Kokkuvote: tagasiside, hindamine (0,5 ainetundi)
Opetaja hindab protokolli ja &pilase esitlust probleemi
lahendamisel. Opilaste esitlusi vdivad hinnata ka
kaasOpilased.
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Lisa 1. Katsed ja teemad

1. Peeglite hdbetamine (hobepeegli reaktsioon)

Katseklaasi pesta kroomseguga ja loputada veega. Valada
katseklaasi 2 ml 10%-list AQNO, lahust ja lisada 10 tilka
5%-list NaOH lahust. Seejarel lisada tilkhaaval 25%-list NH,
vesilahust, kuni sade lahustub ja tekib varvitu lahus (vahepeal
loksutada). Saadud lahusele lisada 1 ml uuritavat glikoosi.
(NB! Katseklaasi loksutada ei tohi!) Katseklaasi seintele tekib
metallist hdbedakiht (hdbepeegel). Kui seda kohe ei teki,
hoida katseklaasi moni minut kuumas (~70°C, mitte keevas!)
vesivannis.

Marksdnad: metallid, susinikiihendid

2. Kaadaritamine (leib, piirituse tootmine, vein, 6lu)
Katse sobib ka algklassidele.

Parmseente abil kaaritamine. Omavahel segada parm, suhkur,
vesi. Jalgida katse jooksul gaasimullide teket (CO,).

Marksénad: susinikihendid, aineklassid

3. Kustutatud lubi (lubjapiim, moérdisegu, varvid,
hambaravi)

Katse sobib ka algklassidele.

Kaltsiumoksiidile lisatakse vett. Tegemist on tugevalt
eksotermilise protsessiga, vett tuleb lisada kaltsiumoksiidile
ettevaatlikult. Opilased saavad katseklaasi katsudes 6elda,
millise reaktsioonitunnusega on tegemist (soojuse tekkimine).

Marksodnad: aineklassid

4. Hapendamine (kdogiviljad)
Katse sobib ka algklassidele.

Suhkru kaaritamine piimhappeks, mis takistab toitude
riknemist. Tehes kddgiviljadega katseid, voib dpilastel lasta
maitsta hapendatud kddgivilja ja vOrrelda varskega.

MarksoOnad: susinikihendid, kdaritamine

5. Seebi tegemine

Seebi valmistamine rasvadest. Soovitatav kasutada interneti-
lehekilge http://www.hinokad.eu/Seebi-keetmine, kus on
detailselt &ra toodud seebi keetmise juhend.

Marksdnad: susinikiihendid, reaktsiooni tunnused, aineklassid
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